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Wojownicy Szkopulolandii

Limit czasu: 2s (Python 5s)

Tresé

W krainie Szkoputolandii odbywa sie wielki turniej! Kazdy zawodnik biorgcy udzial w turnieju
jest opisany czterema cechami. Dane te sg trzymane w bazie danych zawodow. Teraz sedziowie
potrzebuja zestawic¢ ranking zawodnikow — napisz program ktory to zrobi.

Ranking ktéry interesuje sedziéw to zestawienie cech zawodnikéw posortowane w nastepujacy
Sposob:

» Najpierw wedtug ich typu (Wojownicy potem Magowie).
« Dwoéch uczestnikéw tego samego typu sortujemy wedtug ich sity (malejaco).

o Jesli dwéch uczestnikow jest tego samego typu i ma tyle samo sity, o ich miejscu w
rankingu decyduje liczba posiadanych monet (rosnaco).

o Jedli ich wszystkie atrybuty sg identyczne wypisujemy je w kolejnosei imion (rosnaco).

Ze standardowego wejscia wezytaj n (liczbe wojownikéw, 1 < n < 2 - 10°), nastepnie z n
kolejnych linii wezytaj dane wojownikow, tj. w kazdej linii:

imie (string) si%a (int) monety (int) klasa (char — W lub M)
Wyjscie
Wypisz ranking w formacie:

klasa (pelma nazwa) imig: sita, monety

Przyktady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):

5 Wojownik Lambert: 100, 10
Geralt 100 50 W Wojownik Geralt: 100, 50
Yennefer 100 200 M Wojownik Vesemir: 100, 50
Triss 80 500 M Mag Yennefer: 100, 200
Vesemir 100 50 W Mag Triss: 80, 500
Lambert 100 10 W

Wyjaénienie: Wojownicy (Lambert, Geralt, Vesemir) sa przed Magami. Wojownicy maja po
100 sity, wiec o kolejnosci decyduja monety rosnaco (Lambert 10, potem Geralt 50 i Vesemir 50).
Geralt i Vesemir maja tyle samo silty i monet, wiec decyduje alfabet (Geralt jest przed
Vesemirem). Magowie sa na koncu (Yennefer ma wiecej sity niz Triss, wiec jest pierwsza).
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