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swojego programu.

Bajtek dostat ostatnio na urodziny wieze Hanoi. Poniewaz jest jeszcze matym chtopcem, a klasyczne zasady gry wydaty
mu sie zbyt trudne, postanowit wymysle¢ wtasne.

Zestaw sktada sie z trzech pdl numerowanych od 1 do 3 oraz z N klockéw o wielkosciach 1,2, ..., N. Poczatkowo
wszystkie klocki leza jeden na drugim na pierwszym polu w pewnej kolejnosci (niekoniecznie utozone zgodnie z regutami
klasycznej wiezy Hanoi!). W jednym ruchu Bajtek moze wzia¢ z géry dowolnego pola pewna liczbe klockéw — pod warunkiem,
Ze sg one posortowane rosnaco (od géry do dotu) — i przetozy¢ je na inne pole. W szczegdélnosci zawsze moze wziaé jeden
klocek z géry dowolnego pola. Jego celem jest przeniesienie wszystkich klockéw na drugie pole w taki sposéb, aby byty one
posortowane rosnaco (od dotu do géry).

Bajtek zafascynowat sie nowa zabawka, jednak szybko zauwazyt, ze nie zawsze potrafi znalez¢é odpowiednia sekwencje
ruchow. Zwrocit sie wiec do Ciebie o pomoc.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite N i K (1 < N <100 000, 10- N < K <1 000 000),
oznaczajace odpowiednio liczbe klockéw oraz maksymalna liczbe ruchéw, ktére mozna wykonaé. W drugim (i ostatnim)
wierszu znajduje sie ciag N roznych liczb catkowitych Ai, A>, ..., Ay (1 < A < N), okreslajacy poczatkowa kolejnosé¢
klockéw na pierwszym polu (od dotu do goéry).

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna liczbe catkowita M (0 < M < K), oznaczajaca liczbe ruchéw
wykonanych przez Bajtka. Rozwigzanie wymagajace wiecej niz K ruchéw zostanie uznane za niepoprawne.

W kolejnych M wierszach nalezy wypisac po trzy liczby catkowite dodatnie A, Bi X (1< A B<3, A#%B, 1< X <N),
oznaczajace, ze Bajtek przenosi X klockéw z géry pola A na pole B. Aby taki ruch byt dozwolony, przed jego wykonaniem
na polu A musi znajdowa¢ sie co najmniej X klockéw, a X najwyzszych z nich musi by¢ posortowanych rosnaco (od goéry
do dotu). Po wykonaniu wszystkich M ruchéw klocki na drugim polu powinny by¢ utozone rosnaco od dotu do géry.

Mozna udowodni¢, ze w warunkach zadania zawsze istnieje rozwiazanie sktadajace sie z co najwyzej K ruchoéw.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub wiekszej
liczby osobnych grup testéw. Rozwigzanie podzadania zdobywa przypisang mu liczbe punktoéw.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktow
Klocki sa poczatkowo posortowane malejaco (od dotu do gory) 16
Klocki sa poczatkowo posortowane rosnaco (od dotu do gory) 15
N<3 12
N <300, K =1 000 000 18
N <1000 23
Brak dodatkowych ograniczen 16
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Przyktady

Wejscie dla testu phnOa: Wyjscie dla testu phnOa:
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Wyjasnienie do przyktadu: Klocki na polach po kolejnych ruchach wygladaja nastepujaco:

e Poczatkowa sytuacja:

e Przenosimy 3 klocki z pola 1 na pole 3:
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e Przenosimy 1 klocek z pola 1 na pole 2:

e Przenosimy 2 klocki z pola 1 na pole 3:
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o Przenosimy 1 klocek z pola 1 na pole 2:
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e Przenosimy 2 klocki z pola 3 na pole 1:
3
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e Przenosimy 1 klocek z pola 3 na pole 2, trzy razy:
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e Przenosimy 1 klocek z pola 1 na pole 2, dwa razy:
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Klocki na polu 2 s3 teraz posortowane rosnaco (od dotu do géry).

Wejscie dla testu phnOb: Wyjscie dla testu phnOb:
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