Radar

Dostepna pamiec: 128 MB

Bajtomirek pracuje na lotnisku w Radomiu. Obstuguje radar, na ktérym widac przelatujace
w okolicy samoloty. Ze wzgleddw bezpieczenstwa po kazdym petnym obrocie radaru
sporzadzany jest raport z potozeniem wszystkich samolotéw w kolejnosci przegladania ich
przez radar. Jezeli dwa samoloty znajdujg sie na tej samej linii wzgledem radaru, najpierw
wypisywane jest potozenie samolotu znajdujgcego sie blizej. Radar obraca sie zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazoéwek zegara, poczgtek pomiaréw znajduje sie na osi Ox i jest
skierowany w prawag strone. Poméz Bajtomirkowi sporzgdzi¢ aktualny raport! Radar obraca
sie na tyle szybko, ze mozesz pomingé¢ ruch samolotéw.

Wejscie
Pierwszy wiersz zawiera jedna liczbe catkowitg n — liczbe samolotéw w powietrzu. Kolejnych

n linii zawiera po dwie liczby catkowite x oraz y — wspétrzedne kolejnych samolotéw
(1sn<10°-10°<x, y < 10°). Radar znajduje sie w punkcie o wspétrzednych (0,0).

Wyijscie

W kolejnych n liniach wypisz wsp6trzedne samolotéw zgodnie z raportem sporzgdzanym przez
Bajtomirka.
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