Przewracajace si¢ latarnie P
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Kod zadania: lat Limit czasu: 3 s Limit pamieci: 64 MiB i Programowaniu>

Ostatnio burmistrz Bitocji postanowit wymieni¢ latarnie na najstarszej ulicy w miescie. Jednakze jest ona
dos¢ dtuga, a z budzetem bywa roznie. Dlatego burmistrz Bajtazar zamierza wymieni¢ przynajmniej najstarsze
z latarni, tak by zaden uczestnik obozu informatycznego przypadkowo ich nie przewrécit. Postanowiono, ze
wszystkie latarnie, ktére majg wiecej niz 44 lata, zostang wymienione. Tobie przypada zaszczyt zliczenia, ile
latarni bedzie podlegaé wymianie. Co wiecej, wymiana latarni kosztuje, dlatego musisz tez sprawdzic, czy
fundusze przeznaczone na remont sg wystarczajace.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie trzy liczby catkowite n, yiz (1 < n,y < 108,1 < z < 1012),

oddzielone spacjami - liczba latarni, koszt wymiany jednej latarni oraz fundusze przeznaczone na wymiane
latarni.

W drugim wierszu znajduje sie n liczb catkowitych w; (1 < w; < 100) - wiek kolejnych latarni.

Wyjscie
W pierwszym wierszu wyjscia powinna znalez¢ sie liczba latarni, ktére trzeba wymienié. W drugim wierszu
powinno znalez¢ sie stowo PRAWDA, jezeli starczy pieniedzy na ich wymiane, albo FAESZ, jezeli nie.

Przyktad
Wejscie 1ato Wyjscie lato
510 30 2
22 33 45 31 62 PRAWDA
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