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Bajtazar, bohater wielu zadan programistycznych, zostal niedawno pracownikiem Ministerstwa
Propagandy Bajtocji. Jego przelozeni zlecili mu Bojowe 1 Niezwykle Trudne Zadanie:
ma napisa¢ program, wypisujacy na ekran rzadowe komunikaty. Przez wzglad na epidemig,
priorytetem jest, aby wszyscy mieszkancy Bajtocji przestrzegali zasad izolacji spotecznej. Z tego
powodu, Bajtazarowi wystarczy, ze jego program bedzie przy kazdym uruchomieniu wypisywat
nastgpujacy komunikat (innych nie nalezy si¢ w najblizszym czasie spodziewac):

Stay at home!

Niestety, Bajtazar réwniez zostal zmuszony przez epidemi¢ do pozostania w domu, gdzie nie ma
do dyspozycji komputera, na ktorym moégltby napisa¢ jakikolwiek program: o pomoc poprosit
Ciebie!

Wejscie
W tym zadaniu Twoj program nie bg¢dzie nic wczytywat.
Wyijscie

W pierwszym 1 jedynym wierszu standardowego wyjScia powinien znalez¢ si¢ napis
"Stay at home!".

Przyktad
Wejscie: Wyjscie:

Stay at home!
Ocenianie

Program zostanie uruchomiony na jednym tescie. Wypisanie prawidlowej odpowiedzi pozwoli
na uzyskanie 100 punktoéw za zadanie.



