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Bajtazar, bohater wielu zadań programistycznych, został niedawno pracownikiem Ministerstwa         
Propagandy Bajtocji. Jego przełożeni zlecili mu Bojowe i Niezwykle Trudne Zadanie:           
ma napisać program, wypisujący na ekran rządowe komunikaty. Przez wzgląd na epidemię,           
priorytetem jest, aby wszyscy mieszkańcy Bajtocji przestrzegali zasad izolacji społecznej. Z tego            
powodu, Bajtazarowi wystarczy, że jego program będzie przy każdym uruchomieniu wypisywał           
następujący komunikat (innych nie należy się w najbliższym czasie spodziewać): 
 
    ​Stay at home! 
 

Niestety, Bajtazar również został zmuszony przez epidemię do pozostania w domu, gdzie nie ma              
do dyspozycji komputera, na którym mógłby napisać jakikolwiek program: o pomoc poprosił            
Ciebie! 
 
Wejście 
W tym zadaniu Twój program nie będzie nic wczytywał. 
 
Wyjście 
W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjścia powinien znaleźć się napis 
"Stay at home!". 
 
Przykład 

Wejście:  

 
Wyjście: 
Stay at home! 

 
Ocenianie 
Program zostanie uruchomiony na jednym teście. Wypisanie prawidłowej odpowiedzi pozwoli 
na uzyskanie 100 punktów za zadanie. 


