Zemsta Bajtostawa

1 Tresé

Bajtostaw zauwazyl, ze cze$¢ jego uczniow nie uzywa petli do rozwiazania zadania Choinka. W trakcie
wymys$lania nowego zadania rwal sobie wlosy z glowy i ...przez przypadek odpial moduly pamieci
RAM. Po dlugich godzinach rozwazan wymyslil zadanie, ktére uniemozliwia przekopiowanie przykta-
dowego wyjscia.

2 Wejscie

Na wejsciu jest tylko jedna liczba 1 < n < 10000 oznaczajaca ilo$é¢ pigter choinki (ze $niegiem).

3 Wyjééie
Na wyjéciu program powinien wypisa¢ n pieter choinki. i-te pietro choinki powinno wyglada¢ w taki
sposdb:
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4 Przyktad
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PAMIETAJ! Twéj program bedzie miat do dyspozycji tylko 10.5kB pamigci RAM.
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