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INFORMATYCZNE

Przyjaciele

Limit czasu: 5 s, Limit pamieci: 512 MB

Oki$ napotkat wtasnie zupetnie nowe Srodowisko i pragnie zaprzyjanic sie z kazdym. Po blizszym przypatrzeniu sie stwierdzit,
ze wystarczy poznac jedng osobe z kazdej grupy. Ale czym jest grupa? A zatem po kolei.

Na wejsciu dana jest tablica reprezentujaca znajomosci ludzi. Komoérka w i-tym wierszu i j-tej kolumnie jest réwna "Y"
wtedy i tylko wtedy gdy osoba numer i zna osobe numer j. Osoba A jest przyjacielem B, jesli B zna A lub B ma przyjaciela,
ktéra zna A. Powiemy, ze A | B sg prawdziwymi przyjaciélmi, jesli A jest przyjacielem B i B jest przyjacielem A. Grupa to
maksymalny zbiér prawdziwych przyjaciét. Poméz Okisiowi i powiedz ile jest grup.

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe ¢ (1 <t < 1000) — liczbe przypadkéw testowych. Kazdy przypadek testowy jest opisany
liczbe naturalng n (1 < n < 100) - oznaczajaca liczbe oséb w nowym srodowisku oraz macierz o wymiarach nxn wypetniona
znakami "Y" i "N", ktéra symoblizuje relacje znajomosci.

Wyjscie

Na wyjsciu wypisz dla kazdego przypadku testowego, ile jest grup.
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Ocenianie

Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 1<t,n<b 15
2 1<t<100 35
3 Brak dodatkowych ograniczen 50

1 Autor zadania: J&J Olkowscy (spoj TFRIENDS)
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