BYDGOSZCZ

Stwory

W pewnej grze komputerowej stwory wedruja dlugim korytarzem. Na poczatku gry ustawione
sg tak, ze wypelniaja caly korytarz i w momencie startu kazdy z nich jednoczesnie rusza w
swoja droge. Korytarz jest waski wigc mijanie innych stwordw nie wchodzi w gre. Kiedy stwor
spotyka na swojej drodze innego stwora zmierzajacego z przeciwka, dochodzi do
widowiskowej bitwy stworow, w ktorej przezywa tylko silniejszy. Kazdy stwor ma okreslong
site 1 mozesz przyjac, ze nie ma w tym korytarzu stwordéw o takiej samej sile. Mozesz zatozy¢,
ze stwory wedruja ze stalg jednakowg predkoscia i po dotarciu do jakiegokolwiek konca tunelu
nie wypadaja z niego, a kolejne docierajace do konca ustawiajg si¢ za tymi, ktére juz tam sg i
ich nie zjadajg. Napisz program, ktory wypisze na ekranie ilo$¢ stworow, ktore przezyly i sile
kazdego z nich.

Wejscie
W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna n (1<=n<=10°), ktéra oznacza
ilo$¢ stworow. W kolejnej linii znajduje si¢ n par liczb naturalnych s; oraz ki oddzielone spacja

(si oznacza sit¢ kolejnego stwora, natomiast ki jest jedynka kiedy stwor wedruje na wschod, a
zerem kiedy stwor wedruje na zachod)

Wyjscie

Nalezy wypisac¢ na standardowe wyjscie ilos¢ stwordw, ktora przezyje gre oraz w nowej linii
site¢ kazdego z tych stworéw zaczynajac od tego ktdry jest najblizej zachodniego konca
korytarza (czyli od lewej do prawej).

Przyklad

Dla danych wej$ciowych:

2
5021

poprawng odpowiedzig jest:

2
5 2

Dla danych wej$ciowych:

5
4071305081

poprawna odpowiedzig jest:

3
4 7 8
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