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Zadanie Alfabet

Limit czasu: 0.1s

Tresé

Bajtek otrzymatl zadanie od swojego nauczyciela - musi nauczy¢ sie alfabetu. W tym celu...
Chwila, czy juz tego kiedy$ nie styszatem?

A no tak! To przeciez ten schemacik powtarzany w kotko - pewnie juz z tysigc razy czytates w
zadaniach, ze Bajtek chce to, Bajtek chce tamto... A moze tym razem Bajtek zrobi cos samo-
dzielnie?? A moze przydaloby sie zadanie spraw, aby Bajtek w koncu nauczyt sie programowaé

lub zmus Bajtka do wstania z kanapy i powrotu do pracy??

To zadanie nie ma tresci. Po prostu napisz program, ktory bedzie wezytywal litery alfabetu
dopoki nie napotka Z i wypisywat kolejna (o jeden wigksza) litere alfabetu.

Wejscie

W kolejnych liniach wej$cia podane sa pojedyncze znaki - wielkie litery alfabetu angielskiego
(czyli bez polskich znakéw).

Wyjscie
W kolejnych liniach wyjscia (o jeden mniej niz linii wejscia) powinny znalezé sie pojedyncze

znaki alfabetu angielskiego, o jeden wieksze niz te na wejsciu, ktorym odpowiadajg. Program
powinien si¢ zakonczy¢ w momencie, kiedy na wejsciu pojawi si¢ litera Z.

Przyktady
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