Ranking ucznidw

W szkole zorganizowano zawody, w ktdérych wzieto udzial po 15 ucznidw
z kazdej klasy, 2z wyjatkiem klas IV. Na koncu zawoddw po podsumowaniu
wynikdé4w stworzono ranking i w celu =zaoszczedzenie miejsca poddano go
kompresiji, polegajacej na usunieciu spacji i1 znakdw nowego wiersza, caily
ranking wiec mies$ci sie w jednej linijce, np.: 2A13B71CM32CM3.. jest on
réwnowazny zapisowi:

1 miejsce: 2A nr 13
2 miejsce: 3B nr 7

3 miejsce: 1ICM nr 3
4 miejsce: 2CM nr 3

Miejsce w rankingu jest opisane oznaczeniem klasy skladajacym sie
z pojedynczej cyfry poziomu (1, 2, 3) i jednej lub dwébch liter (A, B, C,
CM, D, E), a nastepnie liczby (od 1 do 15) oznaczajacej numer na liscie
ucznia. Wszystkich klas jest pietnas$cie (1A, 1B, 1C, 1cM, 1D, 1E, 2A, 2B,
2Cc, 2cMm, 2D, 3A, 3B, 3C, 3D).

Kazdy z zawodnikéw podczas gry zdobyt okre$lona liczbe punktdédw, ktdre
réwniez poddano kompresji tworzac z nich jeden diugi tancuch bez spacji.
Poniewaz maksymalnag liczbe punktdédw jaka mozna byto zdoby¢ Jjest 999,
przeznaczono na punkty kazdego zawodnika 3 znaki, jezeli liczba jest dwu-
lub Jjednocyfrowa uzupeinia sie ja zerem lub =zerami z przodu. Tak wiec
tancuch: 998987945 oznacza, ze trzech kolejnych zawodnikéw uzyskato
odpowiednio 998, 987 i 945 punktdw, a tancuch 123098056 oznacza, ze trzech
kolejnych zawodnikdéw uzyskato wyniki: 123, 98, 56.

Nalezy napisa¢ program, ktdéry z tych danych odczyta, ktdéra klasa
zdobyta sumarycznie najwieksza ilo$¢ punktéow.

Wejscie:

Pierwszy wiersz wejscia zawiera tancuch 795 znakéw alfanumerycznych
oznaczajacy numer poziomu klasy (znaki ‘1’, ‘2’ 1 '3’) oznaczenie klasy
(A", B’, C’', ‘CM', ‘D', ‘E’) oraz znakdw oznaczajacych numer zawodnika
(w zapisie liczbowym bylyby to liczby od 1 do 15).

Drugi wiersz wejscia zawiera tancuch znakédw sktadajacy sie jedynie z cyfr,
o diugosci 675 znakdw, gdzie kazde trzy znaki oznaczaja liczbe punktdw
danemu miejscu w rankingu.

Wyjscie:

Na wyjsciu w jedynym wierszu nalezy wypisa¢ poziom i1 oznaczenie klasy o po
spacji sumaryczny wynik zawodnikdéw do niej nalezacych.

Uwaga! Jest tylko jeden test sprawdzajacy na serwerze. PonizZzsze przykiady
sa ograniczone jedynie do trzech klas po trzech ucznidéw (Klasy 3A, 2C,
1CM) .

Przyktad:

1)

Wejscie:
3A12C13A21CM21CM31CM12C32C23A3
905860654499307265104098009
Wyjscie:

3A 1568

2)

Wejscie
2C23A11CM32C33A23A31CM11CM22C1
444375299275199175098075054
Wyjscie

2C 773



