Alchemik

Pewien znany Alchemik zlokalizowat miejsce, gdzie rosng magiczne rosliny, ktérych potrzebuje.
Postanawia wynajg¢ Bezimiennego, zeby mu pomodgt. Pod ostong nocy Bezimienny zakradt sie i
zdobyt wszystkie rosliny, ktérych potrzebowat alchemik. Jednak Bezimienny wie, ze Alchemik lubi
oszukiwac ludzi, wiec poprosit swojego przyjaciela(CIEBIE) aby$ napisat mu program ktory obliczy ile
monet otrzyma za magiczne rosliny.

Wejscie:

W wejsciu znajduja sie 3 liczby, ktére oznaczaja ile roslin danego rodzaju znalazt Bezimienny
(0<a, b, c<10”76). Za kazdg rosline typu a Alchemik ptaci Bezimiennemu 5 ztotych monet, za b daje
mu 7 ztotych monet, a za c daje mu 3 ztote monety.

Wyjscie:

taczna ilos¢ ztotych monet, ktére powinien dostaé¢ Bezimienny za wszystkie rosliny.
Przyktad:

Dla danych wejsciowych:

345

Wynikiem jest:

58
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