Magiczna Skrzynia
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W ostatnim czasie krolestwo Bajtocji byto w duzych tarapatach, poniewaz krgzyty
plotki ze zty czarownik Andy chciat jg zaatakowac¢ ze swojg armig ztowieszczych
myszy. Wiadomo, ze miat on magiczng skrzynie do ktérej wktadat kule z liczbami lub
je wyjmowat jesli tracity swojg moc, a magiczna skrzynia wyswietlata mu bitowy AND
wszystkich liczb w tej skrzyni. Wywiad bajtocki ma wtyki w armii czarownika i wie
jakie kule wktada i wycigga ze skrzyni oraz ze od odpowiedzi magicznej skrzyni
bedzie zalezata strategia napadu na Bajtocjie. | tutaj z pomoca przychodzisz ty.
Czarownik wykonat q operacji dodania lub usuniecia kuli i po kazdej z nich musisz
wypisac co by odpowiedziata magiczna skrzynia.

Wejscie
W pierwszej linii znajduje sie liczba q (1 = q = 500'000) - liczba zapytan. Aw
nastepnych q liniach znak t = (+ lub -) oraz x (1 < x < 10°) czyli odpowiednio albo

dodana liczba albo usunieta (jesli zostata usunieta to mamy pewnosc ze taka liczba
juz byta w zbiorze)

Wyjscie
Twoj program powinien zwrdcic g linii w kazdej AND wszystkich liczb w magicznej
skrzyni PO kazdej operaciji.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenie Punkty
1 q<1000 20
2 Xx<3 20
3 brak 60
Przyktadowe wejscie: Przyktadowe wyjscie:
5 2
+2 0
+1 0
+3 1
-2 1
-3
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