Zadanie: KWI
Ksiezycowe wyzwanie Izabeli

-Czes¢ Fineasz, co dzi$ robicie?

-Czeéé Izabela! Budujemy system teleportéw prowadzacy do farmy ksiezycowych krow.

-Moge wam jakos pomédc?

-Pewnie, na razie zbudowalidémy juz teleporty ale przez to, ze nie mieliSmy

karbamoilofosforanu (Dundersztyc znowu co$ knuje) sa jednokierunkowe. Problem w tym, ze niektére
chyba musimy odwrdécié, zeby dalo sie przetransportowa¢ na farme. Dasz rade?

-Tak, jasne...

Wszystko bytoby spoko, ale Izabela oczarowana Fineaszem zapomniata, ze nie umie rozwiazaé¢ tego
problemu... na szczescie ma Ciebie! Jako skaut walczacy o odznake Algorytmistrza na pewno dasz rade
jej pomoc.

Wejscie

W pierwszym wierszu standardowego wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n i m (1 < n,m <
2 - 10%) oznaczajace kolejno liczbe platform i réznych potaczen teleportacyjnych.

Kolejne m wierszy zawiera po dwie liczby caltkowite v; i u; (1 < v;,u; < n) oznaczajace numer stacji
teleportu wejécia i wyjécia. (Mozna przeteleportowaé sie z teleportu wejscia do teleportu wyjscia ale
nie mozna z teleportu wyjscia do teleportu wejscia).

Wyjscie

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia powinna znajdowaé si¢ jedna liczba k oznacza-
jaca ile teleportéw nalezy odwrécié, aby bylo przejscie (przejscie jest wtedy i tylko wtedy gdy mozna
sie dostaé ze stacji numer 1 do stacji numer n). Jezeli jest to niemozliwe, wypisz oof.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
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