Zadanie: DZU
Dzungla

Grupa komandoséw przedziera sie przez dzungle. Po drodze mogg spotkaé inny zabtgkanych
komandoséw. Mogg niestety tez natrafi¢ na krwiozercze bestie. W takiej sytuacji jeden z komandoséw
ginie. Kazdy z komandoséw ma okreslony poziom wyszkolenia. Twoim zadaniem jest przeprowadzi¢
przez dzungle grupe komandoséw o jak najwyzszym sumarycznym poziomie wyszkolenia.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 <= N <= 10°). Oznacza ona
liczbe zdarzen, ktére mogg sie przytrafi¢ podczas przeprawy przez dzungle. W kolejnym wierszu
znajduje sie N liczb catkowitych. Liczba dodatnia K (1 <= K <= 10%) oznacza, ze podczas przeprawy
spotykajg komandosa o poziomie wyszkolenia K. Komandos dotgcza do ekipy. Liczba ujemna -1
oznacza, ze spotykajg krwiozerczg bestie i jeden z komandoséw musi zgingé. Gwarantowane jest, ze
pierwszym zdarzeniem jest liczba dodatnia oznaczajgca pierwszego komandosa, ktéry rozpoczyna
wyprawe. Ponadto gwarantowane jest, ze co najmniej jeden komandos ukonczy przeprawe oraz, ze
jezeli pojawia sie bestia to zawsze przynajmniej dwdch komandoséw jest w ekipie.

Wyjscie

Nalezy wypisa¢ jedng liczbe oznaczajgca najwiekszy mozliwy sumaryczny poziom wyszkolenia
komandoséw, ktdrzy przejdg przez dzungle.

Przyktad
Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 1

11-11-1

Wyjasnienie do przyktadu: Wyprawa rozpoczyna sie od pierwszego komandosa o poziomie
wyszkolenia 1. W drugim kroku do ekipy dotgcza kolejny komandos, takze o poziomie wyszkolenia
dwa. Nastepnie bestia pozera jednego z uczestnikdw i dalszg podréz kontynuuje tylko jeden
komandos, ktéry spotyka komandosa i poziomie wyszkolenia 1. Razem docierajg do drugiej bestii,
ktora pozera jednego z nich. Eskapade konczy tylko jeden komandos i jego poziom wyszkolenia to 1.

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
5 3
11111

Wyjasnienie do przyktadu: W kolejnych etapach grupa komandoséw staje sie coraz liczniejsza, az
osigga czterech cztonkéow (wszyscy o poziomie wyszkolenia 1). Wéwczas spotykajg bestie, ktora
pozera jednego z nich.



Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:

5 3

33-12-1

Wyijasnienie do przyktadu: Dwuosobowa grupa komandoséw spotyka bestie i jeden z nich ginie.
Nastepnie dotgcza nowy komandos (o poziomie wyszkolenia 2), ktéry zaraz potem ginie.



