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Szybki zysk

Limit czasu: 5s, Limit pamieci: 64MB

Adam znalazt genialny sposéb na zarabianie pieniedzy (gdyby tylko potrafit liczy¢). Bedzie grat w prosta gre. Na kartce
napisane jest n xm liczb. Gracz rysuje prostokat, a wygrana to iloczyn wszystkich liczb w narysowanym prostokacie. Jezeli
iloczyn jest ujemny, to gracz traci pieniadze.

Adam nie jest najlepszy w liczeniu. Dlatego poprosit Cie o pomoc. Powiedz, dla kazdego prostokata wybranego przez
Adama, czy zyska, straci, a moze nic nie zarobi, a Adam da Tobie 101% jego wygranej (tak, Adam nie jest dobry w
liczenie).

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie dwie liczby catkowite n, m (1 < n,m < 10®) oddzielone pojedynczym odstepem.
Kazdy z kolejnych n wierszy skfada sig z m liczb catkowitych a;; (-10° < ajj < 10%) oddzielonych pojedynczymi odstepami.
W kolejnym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita g (1 < ¢ < 10°) oznaczajaca liczbe pytan. W kolejnych g wierszach
znajduja sie po 4 liczby catkowite wy, k1, wa, ko (1 < wy < ws < n, 1 < ky < ko < m) o0znaczajace pytanie o prostokat o
jednym rogu w wierszu wq i kolumnie ky oraz drugim w wierszu wo i kolumnie k.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz g wierszy. W i-tym wierszu powinna znalez¢ sie jedna liczba -1, 0 albo 1 oznaczajaca odpowiednio, ze
Adam straci, nic nie zarobi albo zyska na i-tym prostokacie.

Przyktady
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Wyjasnienie: Pierwszy prostokat to jedna liczba w drugim wierszu i pierwszej kolumnie (4 > 0). Drugi, to caty drugi wiersz
(4-(-1)-(=3)-1=12 > 0). Trzeci, to iloczyn wszystkich liczb, czyli 0. Czwarty pyta o dwie liczby w trzeciej kolumnie
(-3-2=-6<0).
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