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Zadanie Zwyktly Sklep 2

Limit czasu: 2 s, Limit pamieci: 512 MB

Tresé

Okis nadal pracuje w zwyktym sklepie, ale dzisiaj ruch jest znacznie wiekszy. Okis posiada
jeden, staly zestaw n monet o okreslonych nominatach. Do kasy podchodzi kolejno ¢ klientow.
Kazdy z nich musi otrzymac inng kwote reszty.

Twoim zadaniem jest pomoc Okisiowi i dla kazdego klienta stwierdzi¢, ile minimalnie monet z
dostepnego zestawu musi uzy¢, aby wyda¢ zadang reszte. Kazdej monety z zestawu mozna
uzy¢ tylko raz (chyba ze w zestawie jest kilka monet o tym samym nominale — wtedy kazda z
nich traktujemy jako oddzielny przedmiot).

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczba naturalna n (1 < n < 103), oznaczajaca liczbe
monet, ktére posiada Okis.

W drugiej linii znajduje si¢ n liczb naturalnych opisujacych nominaty posiadanych monet.
Suma wszystkich nominatéw nie przekracza 200 000.

W trzeciej linii znajduje sie liczba naturalna ¢ (1 < ¢ < 10000), oznaczajaca liczbe zapytan
(klientow).

W kolejnych ¢ liniach znajduja sie zapytania — w kazdej linii jedna liczba naturalna r;.
Gwarantujemy, ze zadana reszta nie przekracza tacznej warto$ci wszystkich monet w sklepie.

Wyjscie
Dla kazdego z q zapytan wypisz w osobnej linii minimalng liczbe monet potrzebna do wydania

kwoty r;. Jezeli danej kwoty nie da si¢ wyda¢ przy uzyciu posiadanych monet, w tej linii wypisz
stowo NIE.
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Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedtug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Punkty

1 n,q < 20, suma nominatéw < 100 20

3 n < 100 30

4 Brak dodatkowych ograniczen 50
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