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Bajtek uczeszcza na kurs Wstepu do algorytmiki. Dzis poznal wydajne algorytmy rozwigzujace problem wy-
szukiwania wzorca w tekscie. Zaimplementowal juz efektywny program, ktory wezytuje z wejscia tekst s oraz
wzorzec t, oba ztozone z matych liter alfabetu angielskiego, i wyznacza liczbe wystapien wzorca t jako podstowo
tekstu s.

Aby przetestowaé poprawnos$é¢ swojego programu, Bajtek wygenerowal przykladowy tekst s oraz wzorzec t.
Program udzielil poprawnej odpowiedzi, lecz Bajtkowi ta poprawna odpowiedz sie nie spodobala... Bardzo
chciatby on zmodyfikowaé¢ swéj test tak, by liczba wystapienn wzorca byla jak najwiecksza. Niestety, edytor
tekstu Bajtka bardzo slabo radzi sobie z modyfikacja duzych plikéw. Pozwala on jedynie na dowolna zmiane
kolejnosci liter w tekécie s oraz — oddzielnie — na dowolna zmiane kolejnosci liter we wzorcu t.

Czy jestes w stanie pomdc Bajtowi i wyznaczy¢ maksymalna liczbe wystapien wzorca t w tekscie s, jesli
Bajtek dokona optymalnej edycji swojego testu?

Wejscie

Pierwszy wiersz wejscia sktada sie z jednej liczby catkowitej z (1 < z < 100000) — liczby niezaleznych zestawéw
testowych. Opis kazdego zestawu testowego znajduje sie w oddzielnym wierszu i sklada sie z dwdch stow s
oraz t, zlozonych z matych liter alfabetu angielskiego.

Mozesz zalozy¢, ze 1 < |t| < |s| < 2000000. Ponadto, suma dlugosci stéw w pliku wejsciowym nie przekro-
czy 4000000 znakéw.

Wy jscie

Na wyjsciu powinno znalez¢ si¢ z wierszy; i-ty z nich powinien zawiera¢ jedng liczbe catkowita — maksymalna
liczbe wystapien wzorca w tekscie po edycji i-tego zestawu testowego Bajtka.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
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poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie pierwszego przykltadu: Bajtek moze zmienié¢ kolejnosé liter w tekécie s na balalajka, zas$
we wzorcu ¢t — na ala. Po edycji wzorzec wystepuje dwukrotnie w tekscie.



