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Dane jest drzewo (spdjny graf acykliczny) o n wierzchotkach. Chcemy kazdy wierzcholek pokolorowaé na czarno
albo na biato w taki sposéb, aby zadne dwa czarne wierzchotki nie sasiadowaly ze soba. Twoim zadaniem jest
policzy¢ liczbe sposobdéw, na ktére mozemy to zrobié.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ jedna liczba calkowita n (1 < n < 2-10°). W kazdym z kolejnych
n — 1 wierszy znajduja sie liczby u i v (1 < u,v < n) oznaczajace, ze w drzewie wierzcholki u i v sa polaczone
krawedzia.

Wyjscie

Twdj program powinien wypisaé liczbe sposobow pokolorowania drzewa zgodnie z danym warunkiem. Ta liczba
moze byé bardzo duza, wiec wypisz reszte z dzielenia jej przez 10° + 7.

Przyktad

Dla danych wejéciowych: poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie przykladu: Jedno z mozliwych kolorowan drzewa z testu przykladowego jest pokazane na
ponizszym rysunku.

Uwaga techniczna: Jezeli korzystasz z systemu UNIX-owego (Linux/MacOS), to przy testowaniu tego za-
dania mozesz napotkaé blad przepelnienia stosu (stack overflow), nawet jezeli Twoje rozwiazanie jest w pelni
poprawne. Jezeli tak sie zdarzy, wywolaj w terminalu polecenie

ulimit -s 262144,

ktére zmieni limit pamieci stosu na 256 MB, czyli iloé¢ dostepnej pamieci w tym zadaniu.



