Pre-oij

Gory 2

Okoto roku po udanej wakacyjnej wyprawie w gory

(Zadanie Gory https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/gor/site)
Bajtek zaczat wspomina¢ dawne czasy i wpad! na genialny
pomyst, aby zorganizowac wielka wyprawe na najwyzszg gore
Bitocji, ,,Bitocki Wierch”. Tak samo jak na poprzedniej wycieczce
Bajtek posiada skonczong wytrzymatosc. Gore mozna
identyfikowac za pomoca dwoch wartosci Wi i U; (0 <= W,,U; <=
10°), oznaczajacej to ze aby wej$¢ na szczyt i potrzeba co najmniej
Wi wytrzymatosci, ale po drodze Bajtek utraci U; wytrzymatosci.
Jesli po wejsciu na szczyt i odjeciu od wytrzymatosci U,
wytrzymatosc Bajtka bedzie nizsza niz Wi, to nadal na te gore
wejsc nie mozna. Ciekawe jest to, ze po drodze na ,,Bitocki
Wierch”, wartosci Wi kolejnych gor sg ustawione w kolejnosci
niemalejgcej. Teraz Bajtek zastanawia sie do jakiego punktu
dojechac kolejka, a potem iS¢ dalej, wiec poprosit cie bys
odpowiadatl na jego zapytania od najdalszy punkt do ktérego moze
dojsc¢ idac tylko do przodu stojgc na szczycie gory a; i posiadajgc
wytrzymatosc b..

Wejscie:

W pierwszej linii wejscia znajdujq sie dwie liczby ni q

(1 <=n,q <= 10°) ocznaczajace ilo$¢ szczytow i zapytan.

W nastepnej linii znajduje sie n wartoS¢ Wi. W trzeciej linii
znajduje sie n wartosci Ui. W kolejnych g liniach znajdujq sie
liCZby di 1 bi.

Wyjscie:

W kolejnych g liniach wypisa¢ odpowiedzi na kolejne zapytania.
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Ocenianie:

Z.adanie
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