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Elektrownia

Bajek, jeden z najwiekszych biznesmendéw Bajtocji, wybudowat Elektrownie zasilang zadaniami
z informatyki. Jako Zze tego surowca jest w Bajtocji bardzo duzo - wszystkie problemy Swiata sg
rozwigzywanie wtasnie w tym miescie - elektrownia jest w stanie zasili¢ nieskonczenie wiele
domow.

Przez tak duzg ilos¢ zadan, Bajtocja bardzo czesto zmienia ksztatt. Dzis przyjeta ksztalt drzewa
o N miastach i N-1 potgczeniach kablowych miedzy nimi. Elektrownia znajduje sie w Domu
Bajtka o numerze 1.

Niestety najwieksza konkurencja w branzy energetycznej firma “Bajtazar i spotka”, kupita czes¢
pofgczen miedzy domami, co uniemozliwia przeptyw energii pomiedzy nimi. Firme Bajtka stac
by odkupi¢ maksymalnie K potgczeh.

Teraz Bajtek prosi cie o pomoc. Chce, aby$ wybrat co najwyzej K potagczen tak, aby byta
maksymalna ilos¢ domow do ktorych da sie doprowadzic prad z elektrowni idgc tylko wybranymi
i juz posiadanymi przez Bajtka potgczeniami.

Wejscie

Pierwsza linia zawiera dwie liczby N i K (2<= N <= 10°, 1<= K <= 20), opisane powyzej. Kolejne
N-1 lini zawiera trzy liczby a;,bi,ti 0znaczajgce ze istnieje potgczenie miedzy a i b. Jesliti = 0,
oznacza to ze potgczenie nalezy do Bajtka, w przeciwnym przypadku potgczenie nalezy do
konkurengiji.

Wyjscie
Twoj program powinien wypisaé jedng liczbe. Do ilu maksymalnie doméw moze doj$¢ prad z
firmy Baijtka, przyjmujac, ze firma Bajtka odkupi maksymalnie k potgczen?

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1. N<=15,K<=6 13
2. (llos¢ potgczeni gdzie ti= 1) <=8 6
3. K=1 5
4. K=2 8
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Przyktady

Przykiad 1
Wejscie:
10 2

120

131

141

480

491

4100
450

360

370
Wyjscie:

9
Wyjasnienie:

Kupimy krawedzie miedzy 1 3i 1 4, i wtedy mozemy dojs¢ do wszystkich doméw oprocz 9.

Przykiad 2
Wejscie:
14 3
121
131
141
150
260
270
830
931
1040
1140
1240
5130
514 1
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