A. Gry w pociagu
limit czasu: 0.1 s limit pamieci: 256 MB

Zadanie z Codeforces --- A. Games on the Train --- Codeforces 2236:
https://codeforces.com/contest/2236/problem/A

Dabir, Egor i Arsenij wtasnie wsiedli do pociggu i postanowili zagra¢ w gre. Dabir ma plecak z nieskonczong liczbg
kostek. Zbudowat z nich n wiez, gdzie i-ta wieza ma wysokos¢ h_i kostek.

Egor i Arsenij muszg wybrac liczbe catkowitg x_i dla kazdej wiezy i i zwiekszyC¢ jej wysoko$¢ o x_i dokfadnie raz.
Na przyktad, jeslih =[1, 3, 2, 2], x = [3, 2, 2, 8], to po zwiekszeniu h stanie sie [4, 5, 4, 10]. Ich celem jest
sprawienie, aby wysokosci wszystkich wiez byty rowne.

Aby uczyni¢ gre ciekawsza, Dabir chce wybrac liczbe catkowitg k i doda¢ ograniczenie: kazde x_i musi spetniac 1
<= x_i <= k. Poméz mu znalez¢ najmniejsze k, dla ktérego mozliwe jest zakornczenie gry.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera jedng liczbe catkowitg t (1 <=t <= 10"4) - liczbe przypadkdéw testowych.

Nastepnie nastepuje t przypadkéw testowych.

Pierwszy wiersz kazdego przypadku testowego zawiera jedng liczbe catkowitg n (1 <= n <= 5).

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych h_1,h 2, ..., h n (1 <=h_i <= 6).

Wyjscie

Dla kazdego przypadku testowego wypisz jedng liczbe catkowitg - minimalng wartos¢ k taka, ze mozliwe jest

sprawienie, aby wszystkie wieze miaty rowng wysokos¢.
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Podzadania

Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia

1 20 n=1

2 20 n<=2

3 20 h i<=3

4 40 brak dodatkowych ograniczen




