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Mistrz Programowania 2024 (r5c)

To ostatnia runda Mistrza Programowania 2023. Szkoda? Nawet bardzo!!! Ale to przeciez nie koniec... Za rok bedzie
Mistrz Programowania 2024!

Jak chcesz by wygladat. Co Ci sie podobato, a co nie? A moze chcesz stworzy¢ wtasne zadanie? MP2024 przewiduje
runde z zadaniami uczestnikéw! Napisz, swoja opinie!
https://forms.gle/JmhKPo3RXSgv2yhvo

Komitet Gtéwny tez mysli intensywnie jak ma wyglada¢ Mistrz Programowania 2024. Najwieksze emocje wzbudza oczy-
wiscie klasyfikacja. Jedna z propozycji padta by ranking uwzgledniat uczestnictwo w rundach, liczbe rund z maksymalna
liczba punktéw — no ale tez oczywiscie punkty.

Pomozesz? Napiszesz program, ktéry automatycznie generuje hipotetyczny ranking Mistrza Programowania 20247

Wejscie

Pierwsza linia wejscia zawiera jedna liczbe naturalng n, z przedziatu od 1 do 10° oznaczajaca ilos¢ uczestnikéw Mistrza
Programowania 2024. Zgodzisz sie, ze gdyby nas byto sto tysiecy w przysztym roku to bytoby cos!

W kolejnych n liniach znajduje sie informacja o kazdym z uczestnikéw konkursu: identyfikator — stowo ztozone z maksymalnie
10 duzych liter alfabetu angielskiego od A do Z, oraz 5 liczb catkowitych z przedziatu od 0 do 500. Oznaczaja one wynik
punktowy danego uczestnika w kazdej z 5 rund poczawszy od rundy 1 do rundy 5.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisa¢ n linii. W pojedynczej linii powinny by¢ dane pojedynczego uczestnika:

miejsce identyfikator sp r1 r2 r3 r4 r5

gdzie miejsce — miejsce w rankingu, sp — suma punktéw gracza, r1 — punkty uzyskane w rundzie 1, r2 — punkty uzyskane
w rundzie 2, itd.

Uczestnicy powinni by¢ wypisani w nastepujacej kolejnosci:

a. Wyzej w rankingu jest uczestnik, ktéry uczestniczyt w wiekszej liczbie rund. Uczestnictwo w rundzie to zdobycie w niej
wiekszej od zera liczby punktéw

b. Nastepnie wyzej w rankingu powinien by¢ uczestnik, ktéry ma wiecej rund z maksymalna liczba punktéw (500)

c. Nastepnie wyzej w rankingu powinien by¢ uczestnik, ktéry ma wieksza taczna sume punktéw.

Jesli uczestnicy maja to samo miejsce w rankingu — czyli maja identyczne wartosci od a do ¢ — to wypisujemy ich w kolejnosci
leksykograficznej (alfabetycznej). Wowczas ta grupa oséb ma identyczng pierwsza wypisywana liczbe — numer miejsca
w rankingu — jest to naturalne — wszyscy zajeli to samo miejsce. Kolejna osoba za ta grupa ma miejsce w rankingu réwne
liczbie 0séb przed nig plus jeden. Na przyktad, jesli mamy 5 oséb ktére zajety pierwsze miejsce to wszyscy maja wypisang
pierwsza liczbe 1 - zajeli pierwsze miejsce w rankingu. Kolejna zas osoba za t3 grupa jest szésta w rankingu i jej pierwsza
wypisywana liczba powinna by¢ 6.

Przyktady
Wejscie dla testu r5cO0a: Wyjscie dla testu r5cOa:
6 WYTRWALY 51 1111

NIEZLE 200 200 0 O 500
POZNY 0 0 100 100 500
HMMMM 2 2 2 500 O
KOSA 400 400 0 400 400
WYTRWALY 1 1 1 11
FAJNIE 500 O 100 300 O

HMMMM 506 2 2 2 500 O

KOSA 1600 400 400 0 400 400
FAJNIE 900 500 0 100 300 O
NIEZLE 900 200 200 0 0 500
POZNY 700 0 O 100 100 500
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Wyjas$nienie:
Mamy 6 uczestnikow.
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Tylko jeden uczestnik WYTRWALY uczestniczyt we wszystkich rundach i jest na 1 miejscu.
Nastepnie mamy dwoch uczestnikéw, ktérzy brali udziat w 4 rundach: HMMMM oraz KOSA. Poniewaz HMMMM ma
wiecej maxow za rundy to jest wyzej. Max za runde to 500 punktéw. HMMMM ma jeden max, zas§ KOSA nie ma zadnego

maxa.

Nastepnie mamy trzech uczestnikéw, ktérzy brali udziat w 3 rundach: FAJNIE, NIEZLE oraz POZNY. Maja réwniez tyle
samo maxow — jeden max. Wiecej punktéw majg FAJNIE, NIEZLE — ich wypisujemy w kolejnosci alfabetycznej a nastepnie

POZNY, ktéry ma mniej punktow.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 Nie wiecej niz 2 uczestnikow 20
2 Nie wiecej niz 10 uczestnikow 20
3 Nie wiecej niz 100 uczestnikow 20
4 Nie wiecej niz 1000 uczestnikéw 20
5 Brak dodatkowych ograniczen 20
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