Zadanie: LOB Kod zadania: lob
Limit czasu: 3.5s

KOIej ka na Se rwer Limit pamieci: 256 MB

Kolejka graczy, z ktérej mozna zrezygnowac

Pewien popularny serwer gry jest petny, wiec chetni ustawiajg sie w kolejce. Gdy na serwerze zwolni
sie miejsce, wchodzi ten, kto czeka najdtuzej - to wtasnie FIFO. Niektérzy gracze nie wytrzymuja
czekania i rezygnuja; wtedy znikajg z kolejki (a miejsce na serwerze dostaje ktos inny).

Dla listy zdarzen wypisz, kto wchodzit na serwer.
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Wejscie

W pierwszym wierszu jest liczba n (1 = n = 106) - liczba zdarzen. W drugim wierszu jest n liczb
catkowitych @y, - d@p, oznaczajgcych zdarzenia:

e« a>0(as=s 109): gracz o numerze a staje na koncu kolejki (kazdy numer pojawia sie w ten sposéb
CO najwyzej raz),

« a = 0: zwolnito sie miejsce, wchodzi pierwszy gracz z kolejki,

* a < 0: gracz o numerze —a rezygnuje (gwarantujemy, ze w tym momencie stoi w kolejce).

Wyjscie
Dla kazdego zdarzenia 0 wypisz w osobnym wierszu numer gracza, ktéry wszedt na serwer, albo znak -,
jesli kolejka byta pusta.

Przyktad
Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
10 5
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Wyjasnienie: kolejka [5, 8], wchodzi 5. Kolejka [8, 3]; gracz 8 rezygnuje, wiec zostaje [3]. Wchodzi 3.
Kolejka jest pusta, wiec wypisujemy -. Staje 7, staje 9, kolejka [7, 9]; wchodzi 7.

Podzadania
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 brak rezygnacji (wszystkie liczby = 0) 30
2 n < 1000 30
3 n =< 10° 40
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