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Na zajecia siatkéwki regularnie przychodzi n zawodnikéw. Trener Igor zna dobrze ich zdolnosci: a; to poziom
i-tego zawodnika. Kazdy trening sklada sie z ciagu meczow, a do kazdego meczu trener wybiera dwie roztaczne
druzyny po k zawodnikéw w kazdej. Poziomem druzyny nazywamy sume poziomdw jej zawodnikow.

Trener zauwazyl, ze im wieksza réznica (tzn. warto$é bezwzgledna réznicy) miedzy poziomami druzyn, tym
szybciej konczy sie mecz. A im szybciej koniczg sie mecze, tym wiecej mozna ich przeprowadzi¢ w trakcie jednego
treningu! Postanowil wiec wybiera¢ druzyny w taki sposob, by maksymalizowaé réznice ich pozioméw.

Pomoéz Igorowi zaplanowaé caly trening. Znajdz maksymalng mozliwa réznice miedzy poziomami dwédch
druzyn, a nastepnie zlicz modulo 10° + 7 mecze osiagajace to maksimum.

Mecze nie moga sie¢ powtarzacé, czyli dwie druzyny moga gra¢ przeciwko sobie co najwyzej raz. Na przyktad
dlan =41k = 2 sa tylko trzy mozliwe mecze: zawodnicy 11 2 graja przeciwko zawodnikom 3 i 4; albo zawodnicy
11 3 przeciwko 2 i 4; albo zawodnicy 1 i 4 przeciwko 2 i 3.

Wejscie
Pierwszy wiersz zawiera dwie liczby catkowite n i k (2 <n <2000; 1 < k < %), oznaczajace odpowiednio liczbe
dostepnych zawodnikéw oraz rozmiar kazdej z druzyn.

Drugi wiersz zawiera n liczb catkowitych aq,az, ..., a, (1 < a; < 10°), poziomy poszczegdlnych zawodnikéw.

Wyjscie
Wypisz dwie liczby catkowite — maksymalng réznice w poziomach druzyn oraz reszte z dzielenia przez 10° + 7
liczby meczow, ktére osiggaja to maksimum.

Przyktad

Dla danych wejsciowych:
6 2
257252

poprawnym wynikiem jest:
8 6

Wyjasnienie przykladow:

Natomiast dla danych wejsciowych:
52
11111

poprawnym wynikiem jest:
0 15

W pierwszym teécie przykladowym trener wybiera w kazdym meczu dwie druzyny po k = 2 zawodni-

kéw. Moze przeprowadzi¢ 6 meczéw z roéznica poziomoéw 8. Mecze przedstawione sg na ponizszym rysunku,
na przyklad w pierwszym meczu zawodnicy 1 i 4 graja przeciwko zawodnikom 2 i 3, a réznica poziomdéw to
(a1 +a4) = (a2 + a3)[ = [(2+2) - (5+7)| = 8.
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W drugim tescie przykladowym wszyscy zawodnicy maja ten sam poziom, wiec réznica w poziomach druzyn
zawsze wynosi 0. Zatem wszystkie 15 mozliwych meczéw osiaga maksymalna réznice pozioméw:

11, 11, 11, 11, 1 1, 1 1 1.1
11" 11 1111 11 111 11
1, 1,1 1,1 1, 1 11 A1 11
1" 11 11 1t 11 1111
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