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Bajtazar - geniusz, miliarder, playboy, ale przede wszystkim absolutna sigma - Stwierdzit, ze musi
troche popracowaé nad swoim wygladem. Wie jednak, ze standardowe metody poprawy wygladu
takie jak kosmetyki, fryzjer czy prysznic sa przereklamowane, dlatego postanowil zamiast nich
wykorzystaé¢ antyczne metody looksmaxxingu. Jego gtéwnym celem bylo powigkszenie swojego
jawline’u dlatego rozpoczal swoj wlasny mewing streak.

Dzisiaj mija d-ty dzien mewing streaku Bajtazara. Po doktadnym zmierzeniu szerokosci swojego
jawline’u jest on lekko niezadowolony ze swoich rezultatow. Nie jest to oczywidcie w zadnym
wypadku wina Bajtazara, poprostu mewing jest procesem zawierajacym bardzo duzo rng, wiec
Bajtazarowi mogt mie¢ poprostu pecha. Zastanawia sie on jednak, jaka maksymalng szerokos¢
mogl osiggnac jego jawline?

Na takie pytanie bardzo trudno odpowiedzieé¢, gdyz konstrukcja szczeki Bajtazara jest czyms§
niezwykle skomplikowanym, dlatego dla uproszczenia obliczen dokonamy kilku przeksztatcen.
Przede wszysktim przedstawimy twarz Bajtazara w dwuwymiarowym kartezjanskim uktadzie
wspotrzednych jako zbiér n punktéw ponumerowanych liczbami od 1 do n, ktérych koordynaty
(z,y) to nieujemne liczby catkowite. Podczas kazdego z d dni mewingu jawline Bajtazara rosnie,
co mozemy przedstawi¢ jako przemieszczenie si¢ jednego z punktéw z pola (z, y) na pole (z+1, y).
Skora Bajtazara jednak ma ograniczg rozciagliwoéé k, dlatego po danym dniu mewingu odlegtos¢
zadnego punktu i (1 < i < n) od punktéw i—1 oraz i+1 nie moze przekroczy¢ k (Pomijamy jeden
z warunkéw dla punktéw 1 i n). Dodatkowo aby zachowaé idealne proporcje twarzy Bajtazara
w symulacji spelniony jest warunek:

lYi — Yis1] <k

Dla kazdego 1 < ¢ < n. Na koniec, szerokosé¢ jawline’u Bajtazara bedzie w ukladzie wspotrzed-
nych odpowiadaé odlegltodci od prostej x = 0 punktu ktéry jest od niej najbardziej oddalony.
Przy uzyciu tych przeksztalcen, wyznacz jaka szeroko$¢ osiagnie jawline Bajtazara przy opty-
malnym rng

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie trzy liczbe catkowite n, ki d

(2<n <105 1<k, d< 107 oznaczajace kolejno: liczbe punktéw opisujacych twarz bajtazara,
rozciggliwosé jego skory oraz dlugo$é mewing streak’u

W pozostatych n wierszach znajduja si¢ dwie liczby catkowite z; oraz y; (0 < zy,y1 < 109)
oznaczajace polozenie i-tego punktu na poczatku mewing streak’u. Mozesz zatozyé¢ ze pozycja
poczatkowa spelnia wszystkie konieczne warunki

Wyjscie
Program powinienen wypisa¢ jedna liczbe catkowita oznaczajaca maksymalna mozliwg szerokosé
jawline’u Bajtazara po d dniach mewingu



Przyklady

Dla danych wejsciowych: Poprawnym wynikiem jest:
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Wyjasnienie do przykladu: Na rysunku powyzej mozna zobaczy¢ pozycje poczatkows oraz
jedna z pozycji koncowych dajacych optymalny wynik. Sekwekcja wzrostow ktora tworzy taka
pozycje i nie zaburza warunkéw zadania jest: 3->3->3->1->2->3

Testy przykladowe
Test Oa to test z przyktadu powyzej. Pozostale testy to:

o Ob: n =69,k =1069,d = 999,z; = [23T| ,y; = 0 dla 1 < i < n. Odpowiedz to 2636
e Oc:n=167,k=2,d=860,2; =i,y; =i dla 1 <i <n. Odpowiedz to 172
o 0d: n =420,k =2%,d =108, 2; = i%,y; = i> dla 1 < i < n. Odpowiedz to 14129593

e Oe:n=100k=4,d =102, =0,y; =i dla 1 < i < n. Odpowiedz to 77458

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n <5d<10 7
2 yi=0dla 1l <i<n;n <200; d <1000 12
3 n < 200; d < 1000 15
4 n < 1000 16
5 Brak dodatkowych ograniczen 50




Rysunek 1: Bajtazar



