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Bajtek postanowit ogrodzi¢ swoja dziatke nowym drewnianym ptotem. Projekt zaktada, ze aby starczyto na dtugos¢ catego
obwodu dziatki, ptot musi sie sktada¢ z co najmniej k pionowych desek (sztachet).

Aby konstrukcja byta funkcjonalna i wygladata estetycznie, Bajtek ustalit dwa warunki:

e Wszystkie sztachety musza mie¢ tyle samo bajtometréw wysokosci.

e Ptot musi by¢ mozliwie jak najwyzszy, aby skutecznie chroni¢ posesje.

W garazu Bajtka znajduje sie juz n dtugich belek o réznych dtugosciach. Bajtek moze pocig¢ kazda belke na dowolng liczbe
desek o wybranej wysokosci. Raz ucietej belki nie mozna jednak z powrotem sklei¢ — kazda sztacheta musi pochodzi¢ z
jednego, ciggtego kawatka drewna. Ewentualne resztki drewna zostana wyrzucone.

Dodatkowo, aby Bajtek nie pomylit sie przy przecinaniu belek, liczba bajtometréw wysokosci musi by¢ catkowita. Jesli
okaze sie, ze nie da sie przygotowac co najmniej k desek o wysokosSci co najmniej m bajtometréw, ptot bedzie zbyt niski i
nie warto go w ogdle budowa¢. W takiej sytuacji musi udac¢ sie do sklepu po wiecej drewna.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie liczby naturalne n, m i k (1 <n <2-10° 1 < m,k < 10°) — kolejno liczbe belek
w garazu Bajtka, minimalna wysokos¢ ptotu i koncows iloS¢ sztachet.

W drugiej linii wejécia znajduje sie n liczb naturalnych aq,as, .. .a,, gdzie a; (0 < a; < 10'®) oznacza pierwotna dtugos¢
i-tej belki z garazu Bajtka.

Wyjscie

Na pierwszej linii wyjscia twdj program powinien wypisa¢ TAK lub NIE w zaleznosci od tego, czy projekt Bajtka da sie
zrealizowac¢ z aktualnymi zasobami.

Jesli sie da, w nastepnej linii program powinien wypisaé maksymalna mozliwa wysokos¢ ptotu zgodnego z zatozeniami
projektu.

Przyktady

Wejscie dla testu sztOa: Wyjscie dla testu sztOa:
4 2 4 TAK

50 50 50 50 50

Wyjasnienie: Mamy juz 4 deski — wszystkie sg réwnej dtugosci i dtuzsze niz 2 bajtometry. Nie musimy niczego cigc.

Wejscie dla testu sztOb: Wyjscie dla testu sztOb:
3 40 4 NIE
13 75 10

Wyjasénienie: Nie jesteSmy w stanie przecia¢ belek w taki sposéb, aby co najmniej 4 deski byty dtuzsze ni¢ 40 bajtometrow.
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Pozostate testy przyktadowe

e test sztOc: n =999, m =1, k =100, a; = 2.

e test szt0d: n = 10°, m = 2027, k = 10°, a; = 2026.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n,k,a; <103 10
2 m=1 15
3 a; <10° 20
4 Brak dodatkowych ograniczen 55

Limit pamieci: 256 MB



	Wejście
	Wyjście
	Przykłady
	Pozostałe testy przykładowe

	Ocenianie

