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Tkaru$ pos$wieca caly swéj wolny czas (choé¢ nie ma go duzo - jest przeciez uczniem Osemki) na granie w
rozmaite gry. Do niedawna byly to gléwnie gry planszowe, szczegdlnie strategiczne. Takie gry maja jednak
pewna wade - potrzeba do nich wielu graczy, ktérych czasem ciezko zgromadzi¢ w jednym miejscu i czasie.
Tkarus jest czltowiekiem przedsiebiorczym, wiec postanowil wymysli¢ gre pozbawiona wad, zatem jednoosobowa.
Od pomystu przeszedl szybko do dzialania i zaproponowal nastepujaca gre, ktora opisat lista krokow:

1. Wybierz dowolna liczbe catkowita dodatnia n.

2. Jezeli n = 0, zakoncz gre.

3. Zapisz liczbe n na kartce.

4. Jezeli liczba n jest parzysta, ustaw n = n/2 i idZ do kroku 2.
5. Ustaw n =n — 11 idZ do kroku 2.

Tak opisana gra bardzo spodobala sie jej autorowi. Jednak Ikarus gorzko rozczarowal sie, kiedy pokazal swoja
gre przyjacidtce Bajtalinie, ktora zauwazyla pewna jej wade. Dla niektorych poczatkowych wartosdci n liczba
liczb zapisanych na kartce moze byé bardzo duza i spowodowaé bdél nadgarstka grajacego. Ikarus ma jednak
pomyst jak uratowaé swoja gre! Chcialby on napisaé¢ program, ktory dla danej liczby n wyznaczy liczbe liczb
napisanych na kartce podczas gry, jezeli jako poczatkowa liczbe wybierzemy n. Niestety Ikaru$ jest zbyt zajety
graniem w nowsg gre, dlatego poprosit Ciebie o pomoc.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje si¢ jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 10°) oznaczajaca liczbe réznych

liczb do sprawdzenia. Nastepne g wierszy zawiera liczby do sprawdzenia; i-ty wiersz zawiera jedna dodatnig
liczbe catkowita n; (1 < n; < 10'®) bedaca poczatkows liczba dla gry Ikarusia.

Wyjscie

Na wyjsciu powinno znalezé sie¢ q wierszy. Kazdy z nich powinien zawiera¢ jedna liczbe calkowita. Liczba w
i-tym wierszu powinna stanowi¢ odpowiedZ na pytanie Ile liczb napiszemy na kartce, grajgc w gre Ikarusia,
jezeli jako poczgtkowq liczbe wybierzemy n; ?.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzia jest:
2 7

15 6

32

Wyjasnienie przykladu: Latwo sprawdzié, ze dla poczatkowej liczby 15, grajac w gre Ikarusia, zapiszemy
na kartce kolejno liczby 15,14,7,6,3,2 i 1. Podobnie, jesli zaczniemy od liczby 32, na kartce znajda sie liczby
32,16,8,4,2,1.

Ocenianie

Zestaw testow dzieli sie na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania sktadaja sie z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testéow.

Podzadanie Warunki Liczba punktéw | Limit czasu
1 qg=1,n<10° 30 2s
2 q <100 30 2s
3 brak dodatkowych ograniczen 40 2s




