Prébny konkurs przed Ill etapem

XIX Olimpiady Informatycznej Junioréw E EEIMUP”SK :
Dzieri #2 INFORMATYCZMNE

Limit pamieci 256MB, Limit czasu 5s(C++) / 20s(Python)

Miejsce Spotkania

Gtéwna droga w Bitkowie to prosta linia biegngca z potudnia na pétnoc. Wspétrzedne sg
mierzone w metrach od najbardziej wysunietego na potudnie budynku w kierunku
potnocnym. W pewnych punktach tej drogi znajduje sie n przyjaciot, z ktorych i-ty stoi w
punkcie x; metréw i moze poruszac sie z dowolng predkoscig nie wiekszg niz vi metréw na
sekunde, w dowolnym kierunku — na potudnie lub na pétnoc. Twoim zadaniem jest obliczenie
minimalnego czasu, jaki jest potrzebny, aby wszyscy n przyjaciele mogli spotkac sie w jednym
punkcie na drodze. Nie musi to by¢ punkt o catkowitej wspotrzedne;.

Wejscie
e Pierwsza linia zawiera jedng liczbe catkowitg n (2 < n <60 000) — liczbe przyjaciot.

e Druga linia zawiera n liczb catkowitych xs, X, ..., Xa (1 < X; < 10°) — aktualne
wspotrzedne przyjaciét w metrach.

e Trzecia linia zawiera n liczb catkowitych vy, vy, ..., Va (1 < v; £ 10%) — maksymalne
predkosci przyjaciét w metrach na sekunde.

Wyjscie

Wypisz minimalny czas (w sekundach) potrzebny, aby wszyscy n przyjaciele spotkali sie w
jednym punkcie na drodze.

Twoja odpowied? zostanie uznana za poprawng, jesli btad bezwzgledny lub wzgledny nie
bedzie wiekszy niz 1076. Formalnie, jesli twoja odpowiedz to a, a poprawna odpowiedz to b,
to twoja odpowiedz zostanie uznana za poprawng, jesli spetnia warunek:

a — b

a b e ()0
max(1, |b|) —

Przyktady

Wejscie:
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Wyjscie:
2.000000000000
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Wejscie:

4

51032

2324

Wyjscie:
1.400000000000

Ocenianie

Dodatkowe ograniczenia

Liczba punktow

n<100,1<x;<10°% 1<v;<10° 11
1<x<10°%1<v;<10° 23
Brak dodatkowych ograniczen 66

OLIMPILISKIE
KOLo
IMFORMATYCZME



