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Figura szachowa %

Kod zadania: fig

XIX OlJ, zawody Il stopnia — dzien pierwszy Limit czasu: 1s | Olimpiada
o . o . nformatyczna
12 kwietnia 2025 Limit pamieci: 256 MiB Juniorow

Bajtosia uwielbia gra¢ w szachy. W szczegdlnosci podoba jej sie, ze kazda figura szachowa ma swoj unikalny zbiér
ruchow. Krol moze poruszac sie w osmiu kierunkach o jedno pole, wieza moze poruszac sie pionowo lub poziomo o dowolng
liczbe pol, a gonce przesuwaja sie jedynie po przekatnych.

Bajtosia postanowita stworzy¢ wtasna figure szachowa. Wybrata niektore sposréd osmiu podstawowych kierunkdw (by¢
moze wszystkie), w ktérych moze poruszac sie ta figura. Figura Bajtosi porusza sie w jednym ruchu o jedno pole.

Kierunki, sposréd ktérych moze wybiera¢ Bajtosia oraz ich nazwy przedstawia ponizszy rysunek.
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Bajtosia zastanawia sie, jak mobilna jest jej figura. W tym celu wyjeta szachownice i postawita swoja figure na polu
w wierszu Pw i kolumnie Pg. Szachownica Bajtosi jest bardzo duza — ma az miliard wierszy i miliard kolumn. Wiersze i
kolumny sa numerowane liczbami catkowitymi od 1 do 10°. Dziewczynka wyznaczyta zbiér pdl docelowych i dla kazdego z
nich chciataby wiedzie¢, czy jej figura moze tam dojs¢ z pola startowego.

Poméz Bajtosi i odpowiedz na jej pytania.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna D (1 < D < 8), oznaczajaca liczbe kierunkéw ruchu
nowej figury Bajtosi.
W drugim wierszu wejscia znajduje sie D opiséw kierunkéw, pooddzielanych pojedynczymi odstepami.

Kazdy opis kierunku to jeden z napiséw:

N (ruch na pétnoc, w strone rosnacych numeréw wierszy),

W (ruch na zachdéd, w strone malejacych numeréw kolumn),
S (ruch na potudnie, w strone malejacych numeréw wierszy),
E (ruch na wschod, w strone rosnacych numeréw kolumn),
NW (ruch po skosie, na pétnocny zachéd),

NE (ruch po skosie, na pétnocny wschéd),

SW (ruch po skosie, na potudniowy zachdéd),

SE (ruch po skosie, na potudniowy wschéd).

Kierunki nie powtarzajj sie.

W trzecim wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby naturalne Py oraz Pk (1 < Py, Px < 10°) oddzielone pojedynczym
odstepem. Sa to numer wiersza i kolumny pola, na ktérym Bajtosia postawita swoja figure.

W czwartym wierszu wejécia znajduje sie jedna liczba catkowita N (1 < N < 10) oznaczajaca liczbe pdl docelowych.
W N kolejnych wierszach znajduja sie po dwie liczby naturalne W; oraz K; (1 < W;, K; < 10%) oddzielone pojedynczym
odstepem. Sa to numery wierszy i kolumn pél docelowych, na ktére Bajtosia chciataby przemiesci¢ swoja figure. Pola
docelowe s3 rézne od pola poczatkowego.

Wyjscie

Na wyjécie nalezy wypisa¢ doktadnie N wierszy. Na i-ty z nich nalezy wypisac jedno stowo TAK lub NIE zapisane wielkimi
literami, w zaleznosci od tego, czy mozliwe jest przemieszczenie figury Bajtosi z pola poczatkowego na i-te pole docelowe
za pomoca dowolnej liczby dostepnych ruchéw.

Figura szachowa Olimpiada finansowana jest ze $rodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 1/3
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2025 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad
oij.edu.pl i turniejow w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025".



https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Ocenianie

Mozesz rozwigza¢ zadanie w kilku prostszych wariantach — niektdre grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
D=1 10
D=2 20
dostepne moga by¢ tylko ruchy pionowe lub poziome 25
dostepne moga by¢ tylko ruchy ukosne 33
Wi=Pwdlai=1,2,..., N 17
1< Pw, Pk <100 0raz 1 £ W;, K; <100 dla kazdegoi=1,2, ..., N 32
Przyktady
Wejscie dla testu figOa: Wyjscie dla testu figOa:
4 NIE
E SE NE SW TAK
55 NIE
4 TAK
7 3
38
85
4 5

Wyjasénienie do przyktadu: Test przyktadowy zostat przedstawiony na ponizszym rysunku. Zamalowane koto reprezentuje
pozycje poczatkowaq, strzatki wskazuja dostepne ruchy, a krzyzykami zaznaczono pola docelowe.

9

8 X

7 X

6

5

4 X

3 X

2

1

123456789

Figura szachowa Olimpiada finansowana jest ze $rodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowej 2/3
© Olimpiada Informatyczna Junioréw, 2025 w ramach zadania publicznego ,Organizacja i przeprowadzenie olimpiad

oij.edu.pl i turniejéw w latach szkolnych 2022/2023, 2023/2024, 2024/2025".


https://oij.edu.pl
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

Wejscie dla testu £igOb: Wyjscie dla testu £igOb:

4 TAK
NSWE TAK
55 TAK
3

37

6 3

5 4

Wyjasnienie do przykfadu: Ta figura jest w stanie przejS¢ miedzy kazda para pol.

Wejscie dla testu figOc: Wyjscie dla testu figOc:
4 TAK
N W NW SW TAK
500000000 500000000 TAK
8 TAK
11 NIE
500000000 1 NIE
999999999 1 NIE
999999999 500000000 NIE
999999999 999999999

500000000 999999999

1 999999999

1 500000000

W tym zadaniu nie ma innych testéw przyktadowych.
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