OLIMPIJSKIE

KOLO

INFORMATYCZNE
Przygotowanie do walk robotéw Limit czasu: 1s
Prébny konkurs SP 221 przed Il etapem XX Olimpiady Informatycznej Junioréw — Dzieh 1 Limit pamieci: 256 MB

W Bajtocji niedtugo odbedzie sie Wielki Coroczny Turniej Robotéw. W tym roku Bajtek nie tylko chce w nim startowac,
ale chce go wygra¢. Robot Bajtka jest juz prawie gotowy, trzeba dopracowac jeszcze tylko jedng rzecz — system zasilania.

Bajtek zna swoich przeciwnikéw i potrafi doktadnie przewidzie¢ przebieg pojedynku. Walka potrwa n jednostek czasu, a w
kazdej z nich zajdzie jedno z dwéch zdarzen:

e + oznacza, ze robot ma czas na natadowanie akumulatora o 1 jednostke energii.

e - oznacza, ze robot musi wykona¢ ruch lub atak, zuzywajac 1 jednostke energii.
Przed rozpoczeciem pojedynku, akumulator robota moze by¢ natadowany dowolng liczba tadunkéw energii. Niestety, jesli
w ktérymkolwiek momencie poziom energii spadnie ponizej zera, robot przestanie dziata€ i przegra pojedynek.
Twoim zadaniem jest obliczy¢ minimalna liczbe jednostek energii, ktora trzeba natadowa¢ akumulator robota przed
walka, aby ta przebiegta bez awarii (czyli aby w zadnym momencie suma energii od poczatku nie byta ujemna).
Wejscie
W pierwszej linii znajduje sie liczba catkowita n (1 < n < 10%), oznaczajaca czas trwania pojedynku.
W drugiej linii znajduje sie ciag n znakéw '+' i ', sktadajacych sie na opis pojedynku.
Wyjscie
W pierwszej i jedynej linii wyjscia powinna znalez¢ sie jedna liczba catkowita — minimalna liczba jednostek energii, jaka
nalezy natadowa¢ akumulator przed rozpoczeciem pojedynku. Doprowadzmy Bajtka do finatu turnieju!

Przyktady

Wejscie dla testu pwrOa: Wyjscie dla testu pwroa:

7 3

F-t———-

Wyjasénienie: Jesli natadujemy akumulator 3 tadunkami na starcie, walka wyglada tak: 1igsgezio
Wejscie dla testu pwrOb: Wyjscie dla testu pwrOb:

5 0

-+

Wyjasnienie: Nie musimy tadowa¢ akumulatora przed pojedynkiem. Suma energii nigdy nie spadnie ponizej 0.

Wejscie dla testu pwrOc: Wyjscie dla testu pwrOc:
10 10

Pozostate testy przyktadowe
e test pwr0Od: n = 50, tylko '+'.
e test pwrOe: n =100, w tym tylko '-".

e test pwrOf: n = 3000, w tym 1499 '+" | 1501 '-".
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Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 Ciag zawiera tylko '+ 10
2 Ciag zawiera tylko '-' 10
3 Przy pocz. natadowaniu 0 energia nigdy nie spadnie ponizej zera 10
4 Przy pocz. natadowaniu O energia spadnie ponizej zera najwyzej raz 10
5 n <100 15
6 n < 5000 15
7 Brak dodatkowych ograniczen 30
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