Gornicy

Limit pamieci: 256 MB

Bitostaw od dwdch tygodni nie widziat Swiatta dziennego. Nie, nie pisze Olimpiady Informatycznej, jest gérnikiem w jedne;j
z bajtockich kopalni. Kopalnie w Bajtocji sktadaja sie z sektoréw. Typ kazdej kopalni okresla liczba N. Na powierzchni
znajduje sie sektor o numerze 1. Sektory i potaczenia pomiedzy nimi tworza drzewo, w ktérym kazdy sektor jest potaczony
z doktadnie N sektorami na poziomie o 1 nizszym. Wszystkie sektory (poza sektorem 1) sg potaczone z doktadnie 1
sektorem na poziomie o 1 wyzszym. Sektory s3 ponumerowane wedtug nastepujacej zasady:

e Wybierasz sektor o najnizszym numerze taki, ze nie ponumerowate$ jeszcze sektoréw znajdujacych sie pod nim.

e Numerujesz po kolei bezposrednio potaczone z nim sektory znajdujace sie pod nim, zaczynajac od najwiekszego
uzytego dotychczas numeru powiekszonego od 1.

Oznacza to, ze jesli ktos chciatby dostac sie z sektora a do b, musiatby iS¢ w gore az dojdzie do takiego sektora, ze moze
idac z niego w dét dotrze¢ do b. Oczywiscie takich sektoréw moze by¢ wiele. Na oficjalnym serwerze Bajtockich kopalni na
Bitcordzie ulubionym pytaniem od kilku lat pozostaje "Jestem w kopalni typu N, jak moge najszybciej dojs¢ z sektora a do
b". Bitostaw, zirytowany monotematyczna dyskusja na serwerze, postanowit znalez¢ sposéb na automatyczne odpowiadanie
na takie pytania. W tym celu zwrécit sie do Ciebie o pomoc.

Wejscie
W pierwszym wierszu wejécia znajduje sie liczba catkowita g (1 < g < 2-10%) oznaczajaca ilo$¢ zapytan. W nastepnych q

wierszach wyjscia znajduja sie 3 liczby catkowite: liczba N (1 < N < 50), oznaczajaca typ kopalni, a takze liczby a oraz b
(1 < a,b <10'%) oznaczajace numery sektoréw.

Wyjscie

W q wierszach wyjscia wypisz odpowiedzi na zapytania o najnizszego sektora, z ktérego idac w dét mozna dojs¢ do a i b.

Przyktady

Wejscie dla testu r2d0: Wyjscie dla testu r2d0:
1 2

3 15 17

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 N=1 25 (C++) / 7 s (Python) 5
2 N state, a,b < 10° 2s (C++) / 7 s (Python) 25
3 brak dodatkowych ograniczen | 2's (C++) / 7 s (Python) 70
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