
Cukiernia

W Bajtorybniku otworzono ostatnio now¡ cukierni¦. Napisz program, który na podstawie zamówie«
i ich realizacji odpowie na pytanie jakie zamówienie b¦dzie przygotowane jako nast¦pne. Zamówienia
s¡ oczywi±cie realizowane zgodnie z kolejno±ci¡ zªo»enia.

Wej±cie

W pierwszym wierszu wej±cia znajduje si¦ liczba caªkowita n (2 ≤ n ≤ 106) oznaczaj¡ca liczb¦
polece«. W nast¦pnym wierszu znajduje si¦ n liczb caªkowitych ai (1 ≤ ai ≤ 109) oznaczaj¡cych
polecenia. Polecenie 0 oznacza, »e cukierni udaªo si¦ zrealizowa¢ najbli»sze zamówienie. Reszta
polece« oznacza zªo»enie zamówienia o podanym numerze id (numery te nie powtarzaj¡ si¦).

Wyj±cie

Twój program powinien wypisa¢ jedn¡ liczb¦ b¦d¡c¡ zamówieniem, które zostanie zrealizowane jako
nast¦pne. Dodatkowo zakªadamy, »e cukiernia nigdy nie zrealizuje wszystkich zamówie«.

Przykªad

Dla danych wej±ciowych:
6
3 4 0 1 5 0

Poprawnym wynikiem jest:
1

Wyja±nienie przykªadu: Po przyj¦ciu dwóch pierwszych zamówie« na realizacj¦ czekaj¡ kolejno
zamówienia 3 i 4. Zrealizowano zamówienie 3, przyj¦to zamówienia 1 i 5, oraz zrealizowano zamó-
wienie 4. Nast¦pne s¡ 1 i 5, tak wi¦c odpowiedzi¡ jest 1.

Testy przykªadowe. Test 0 to test z przykªadu powy»ej. Poza tym:
1ocen: n = 10, polecenia: 1 2 3 4 5 6 0 0 0 0; Zrealizowano pierwsze 4 zamówienia, odpowiedzi¡
jest 5;
2ocen: n = 9, polecenia: 1 3 5 0 0 2 6 0 0; Zrealizowano zamówienia 1, 3, 5, 2, odpowiedzi¡ jest 6.

Ocenianie

Zestaw testów skªada si¦ z jednej grupy, z czego ka»dy test jest warty tyle samo punktów.
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