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Bajtazar bawi sie w Kulki. Gra ta toczy sie na planszy o wymiarach 2 x N (dwa rzedy po N kolumn). Na kazdym
polu znajduje sie doktadnie jedna kulka. tacznie na planszy znajduje sie doktadnie N kulek biatych oraz N kulek czarnych.
W jednym ruchu Bajtazar moze zamieni¢ miejscami dwie sasiednie kulki (w pionie lub w poziomie). Celem gry jest
uporzadkowanie kulek w taki sposéb, aby w kazdym rzedzie wystepowaty tylko kulki jednego koloru. Bajtazar chciatby
osiagnac¢ cel w jak najmniejszej liczbie ruchéw. Poméz mul

Napisz program, ktéry wczyta poczatkowe utozenie kulek na planszy oraz wyznaczy minimalna liczbe ruchéw prowadzaca
do celu.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba naturalna N (1 < N < 100000), okreslajaca liczbe kolumn.
W drugim i trzecim wierszu wejscia znajduje sie ciag N znakéw B lub C opisujacy kolory kulek w kolejnych kolumnach
pierwszego i drugiego rzedu planszy, gdzie B oznacza biata kulke, a C — czarna kulke.
Wyjscie

W pierwszym (jedynym) wierszu wyjscia nalezy wypisa¢ jedna nieujemna liczbe catkowita — minimalng liczbe ruchéw
prowadzacych do osiggniecia celu gry.

Ocenianie

Mozesz rozwigzac zadanie w kilku prostszych wariantach — niektére grupy testéw spetniaja pewne dodatkowe ograniczenia.
Ponizsza tabela pokazuje, ile punktéw otrzyma Twdj program, jesli przejdzie testy z takim ograniczeniem.

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw
wynik zawsze jest réwny 0, 1 lub 2 10
N <10 35
N <1000 60
Przyktady
Wejscie dla testu kulOa: Wyjscie dla testu kulOa:
5 2
BBCBB
CCCBC

Wyjasnienie do przyktadu: Ponizsze rysunki przedstawiaja dwa ruchy potrzebne, aby wszystkie biate kulki znalazty sie w
jednym rzedzie oraz wszystkie czarne kulki w jednym rzedzie.
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Wejscie dla testu kulOb: Wyjscie dla testu kulOb:

2
BC
CB

1

Wyjasnienie do przyktadu: Jedna z dwéch mozliwosci dojscia do celu jest zamienienie miejscami kulek w pierwszej
kolumnie. Zauwaz, ze nie jest to jedyna mozliwos¢. Mozemy réwnie dobrze w jednym ruchu zamieni¢ miejscami kulki w
drugiej kolumnie.
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Wejscie dla testu kulOc: Wyjscie dla testu kulOc:
7 5

BCBCBBB

BCCCCBC

Pozostate testy przyktadowe

Na potrzeby opisu ponizszych testéw kolumny numerujemy od 1 do N.

- test kul0d: N = 1000, wszystkie biate kulki s3 w gérnym rzedzie, a wszystkie czarne kulki sa w dolnym rzedzie, poza
kolumnami 42 i 94, gdzie biata kulka znajduje sie w dolnym rzedzie, a czarna w gornym rzedzie. Odpowiedz to 2.

- test kulOe: N = 100000, kulki biate sa w kolumnach o numerach parzystych, a kulki czarne w kolumnach o numerach
nieparzystych. OdpowiedZ to 100 000.
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