Nawiasowania

OKI Advanced
Zadania dodatkowe Limit pamieci: 256 MiB

Bajtazar przygotowuje talie n kart ponumerowanych od 1 do n. Na kazdej karcie chce narysowaé jeden
nawias: otwierajacy ( lub zamykajacy ). Gdy karty leza w kolejnosci numeréw, nawiasy maja tworzy¢ poprawne
nawiasowanie.

Po przetasowaniu na pozycji i znajdzie sie karta o numerze p;. Nawiasowanie odczytane w tej nowe] kolejnosci
réwniez ma by¢ poprawne. Ustal, czy jest to mozliwe, i jesli tak, podaj nawiasy narysowane na kartach.

Nawiasowanie jest poprawne, gdy w kazdym jego prefiksie liczba nawiaséw otwierajacych jest co najmniej
réwna liczbie zamykajacych, a w catym stowie obie liczby s3 réwne.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera parzysta liczbe catkowita n (2 < n < 1000000). Drugi wiersz zawiera permutacje
P1, P2, ..., Pn liczb od 1 do n.

Wyjscie

Jedli rozwiazanie nie istnieje, wypisz NIE. W przeciwnym razie wypisz stowo s ztozone z n nawiaséw. Znak s;
okreéla nawias na karcie j. Zaréwno siS3...5sp, jak i sp,5p, ... Sp, musza by¢ poprawnymi nawiasowaniami.
Mozesz wypisaé dowolne rozwigzanie.

n

Przyktady
Wejscie dla testu nawOa: Wyjscie dla testu nawOa:
6 O0)

461235

Wyjasnienie: Przyktadowo stowo (() ()) po przetasowaniu daje () (()). Oba s3 poprawne; inne rozwigzania
réwniez s3 dopuszczalne.

Wejscie dla testu nawOb: Wyjscie dla testu nawOb:
2 NIE

21

Ocenianie

Limit czasu w kazdym podzadaniu wynosi 10 sekund.

Podzadanie | Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 n < 20. 10 s 10
2 n < 2000. 10's 30
3 p1 = 1 oraz p, = n. 10 s 35
4 Brak dodatkowych ograniczen. 10s 25

Podzadania s3 niezalezne. Punkty za podzadanie otrzymasz po zaliczeniu wszystkich jego testéw.

Zrédto: XXVIII Olimpiada Informatyczna, etap Ill, dzien drugi, Nawiasowania. Autor: Daniel Goc. Adaptacja do OKI
Advanced.



