Kot szuka miski

W mieszkaniu mieszka bardzo gtodny kot. Na podtodze stoi jego miska, ale miedzy kotem a miskg znajdujg
sie pudetka, meble i zamkniete przejscia.

Mieszkanie jest prostokatng planszg ztozong z n wierszy i m kolumn. Kot moze poruszac sie w jednej turze o
jedno pole w gore, w dot, w lewo albo w prawo. Nie moze wychodzi¢ poza plansze ani wchodzi¢ na
przeszkody.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie minimalnej liczby ruchoéw potrzebnych kotu, aby dotrze¢ do miski.

Znak Znaczenie
S kot - pole startowe
F miska - pole korncowe
# przeszkoda
wolne miejsce

Wejscie
W pierwszym wierszu wejscia znajdujg sie dwie liczby catkowite n oraz m - liczba wierszy i liczba kolumn
planszy. 1<=n,m<=1000 1<=n*m <=1000000

W kolejnych n wierszach znajduje sie opis planszy. Kazdy z tych wierszy ma doktadnie m znakéw i sktada sie
wylgcznie ze znakoéw S, F, # oraz .

Na planszy znajduje sie dokfadnie jedno pole S i doktadnie jedno pole F.

Wyjscie
Wypisz jedng liczbe catkowitg - minimalng liczbe ruchéw kota potrzebng do dotarcia do miski.
Jezeli dotarcie do miski jest niemozliwe, wypisz -1.

Podzadania
Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia
n, m <= 20 oraz na planszy nie ma
1 20 .
przeszkéd
2 20 n, m <= 100
3 20 n=1Ilubm=1
4 40 petne ograniczenia
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Wyjasnienie przyktadu

Najkrétsza trasa prowadzi przez pola: S -> prawe pole -> prawe pole -> pole nizej -> F. Trasa ma dtugos¢ 4

ruchéw.
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