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Krolowa Bajtokadia

W Bajtocji wladze objela mloda krolowa Bajtokadia, z tej okazji postanowita zorgranizowac radosny
bankiet. W tym celu rozkazata ustawic na sasiednich miejscach przy podtuznym stole n szklanek i nalewac
do nich bacardi. Chciataby, zeby nalewanie odbywato sie tak, ze st6t dzielony jest w kazdy mozliwy sposéb
na rownej dlugosci spojne przedzialy zawierajace wiecej niz jedno miejsce, gdzie w kazdym takim
przedziale napelniana jest szklanka na miejscu o najwiekszym numerze. Ponadto, jako, Ze sama krélowa
ma zamiar usig$¢ przy n-tym miejscu to na wszelki wypadek wymaga by podzialy te przebiegaly tak, by
jej szklanka zostata napelniona w kazdym z nich. Niestety jak zapewne zauwazyteS w ten sposob nie
wszystkie szklanki zostaja napelnione, jednak Bajtokadia poprosita Cie zZeby$ nie méwit o tym nikomu
(wszak glosita ona w trakcie ceremonii koronacji, ze zawsze z poddanymi bedzie dzielila sie na pél, a tu
mialoby sie okazac, ze niektorzy nic nie dostang podczas gdy ona juz tak), dostates za to rozkaz by obliczy¢
ile dodatkowych porcji bacardi trzeba dodatkowo przygotowac i nala¢ do szklanek by Zadna ze szklanek
nie byla pusta.

Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita n<10/12 oznaczajaca liczbe szklanek.
Wyjscie

Twoj program powinien wypisac, ile dodatkowo szklanek nalezy napetni¢ by zadna z nich nie byla pusta.

Przyklad

Wejscie:
10
Wyjscie:
4




