Szalony Caps Lock

Limit czasu C++ 4s / Python: 15s

Caps Lock klawiatury oszalat i zamieniat niektére male litery na duze oraz duze na male. Znamy przedziaty, na
ktorych trzeba wykonaé naprawe. Twoim zadaniem jest wypisanie stanu dwéch napiséw po kolejnych operacjach.

Wejscie
W pierwszych dwéch wierszach znajdujg sie napisy s1 i s2. Oba maja tg sama diugo$¢ n i sktadajg sie wytacznie
z matych oraz duzych liter alfabetu angielskiego. 1 <=n <=1 000 000

W kolejnym wierszu znajduje sie liczba q1 oznaczajgca ilo$¢ pytan. Nastepnie podanych jest q1 wierszy, kazdy
zawiera dwie liczby k oraz | — wskazujg one indeksy poczatku i konca fragmentu kazdego z dwdch napiséw dla
ktérego trzeba odwrdcic litery. 0<=q1<=3 0<=k,I<n |k-I| <= 15

Nastepnie Twoj program zawsze musi odwrécic¢ litery w napisie: WIEMzeNICnieWIEM

Nastepnie znajduje sie liczba q2 oznaczajgca ilos¢ pytan. W kolejnych g2 wierszach mamy dwie liczby k oraz | —
wskazujg one indeksy poczagtku i konca fragmentu kazdego z dwdéch napiséw dla ktérego trzeba odwrdcié litery.
0 <= g2 <= 1000 000 0<=kl<n |k-1| <= 20

Nastepnie Twoj program zawsze musi odwrdécic¢ litery w napisie: veniKIClvici

Indeksy sg numerowane od 0.

Nie mamy gwarancji, ze indeks k jest mniejszy od I.

Przedziat k | oznacza domkniety przedziat [k, I]. Operacje zmieniajg napisy trwale, czyli kolejne zapytanie dziata
na wyniku poprzedniego.

Wyjscie
Dla kazdego z pierwszych q1 zapytan nalezy odwrdci¢ wielkosc liter w obu napisach na przedziale od k do |, a

nastepnie wypisa¢ aktualne s1 i aktualne s2 - kazdy w osobnym wierszu. Kolejne operacje dziatajg na poprzednio
zmienionym napisie.

Po zakonczeniu czesci g1 nalezy wypisac¢ napis WIEMzeNICnieWIEM z odwrdcong wielkoscig wszystkich liter.

Nastepnie dla kazdego z q2 zapytan nalezy odwrdci¢ wielkos¢ liter w obu aktualnych napisach na przedziale od k
do |, a nastepnie wypisac aktualne s1 i aktualne s2 - kazdy w osobnym wierszu. Kolejne operacje dziatajg na
poprzednio zmienionym napisie.

Nastepnie nalezy wypisa¢ napis veniKIClvici z odwrdcona wielkoscig wszystkich liter.
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Wyjasnienie przyktadu:

Pierwsze zapytanie zmienia tylko wielko$¢ litery o indeksie 0 w obu napisach. Drugie zapytanie zmienia wielko$¢
liter o indeksach od 1 do 3.

Potem wypisywany jest staty napis po odwréceniu wielkosci liter.

W czesci g2 kazde zapytanie wykonuje dwie kolejne operacje na obu napisach i wypisuje ich aktualny stan.

N O N RO

Podzadania

Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia

1 20 n1,n2,n3 <=20oraz g2 <= 20

2 20 n1,n2,n3<=2000o0razg2 <=5
000

3 20 n1, n2, n3 <= 100 000 oraz g2 <=
100 000

4 40 petne ograniczenia




