OKI Wakacje 2025
Konkurs Programistyczny :
Dotgcz do zabawy! https://oki.org.pl/wakacyjny-konkurs-programistyczny/ programistyczny
Limit pamigci 256MB, Limit czasu: 3s

Autor: Stas Gozdalik

Wakacyiny konkurs

Battycka Olimpiada Informatyczna (BOI)

Pamietasz gre Olimpiada Informatyczna? Jesli nie, warto zajrze¢ do zadania z finatu pre-Ol
OKI, dzien 2.

Wydawnictwo, ktére wydato te gre, zauwazylo, ze tytut sprzedaje sie znakomicie — dlatego
podjeto decyzje o stworzeniu dodatku.

W podstawowej wersji gry gracz ustawiat pionek na wybranym polu jednowymiarowej planszy o
dtugosci n, poruszat sie o aj pol w prawo i zdobywat a; punktow kminy. Celem byto oczywiscie
zmaksymalizowanie zdobytej kminy.

W rozszerzeniu pojawiajg sie dwie tablice:

e a-—okresla, oile pdl przesuwasz sie w prawo z pola i,
e b — okresla, ile punktow kminy zdobywasz, stajgc na polu i.

Z pola i przesuwasz sie o ai pél w prawo i zdobywasz b; punktéw. Gra kohczy sie w momencie,
gdy pionek wyjdzie poza plansze (czyli trafi na indeks wiekszy niz n).

Twoim zadaniem jest:

e obliczy¢ maksymalng liczbe punktéw kminy, jakg mozna zdoby¢ na danej planszy,
e oraz okresli¢ pole startowe, z ktdrego nalezy rozpoczac, aby ten wynik osiggnac.

Jesdli istnieje kilka takich pdl, wybierz to o najwiekszym numerze (plansza jest numerowana od
lewej: od 1 do n).

Wejscie

o W pierwszym wierszu znajduje sie jedna liczba catkowita q — liczba zapytan.
(1=<g=<109
e Dla kazdego z q zapytan w kolejnych 3 wierszach podane sg dane jednej planszy:
o W pierwszym wierszu znajduje sie liczba n — dlugos¢ planszy.
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o W drugim wierszu znajduje sie ciag a4, az, ..., a, — Z pola i przesuwasz sie 0 a;
pol w prawo.
(1=ai=10°
o W trzecim wierszu znajduje sie cigg b4, b, ..., b, — z pola i otrzymujesz b
punktéw kminy.
(—-10° < bi < 10°)
e Suma wszystkich wartosci n (czyli tgczna dtugos¢ wszystkich plansz) nie przekroczy 106€.

Wyijscie
W q liniach wyjscia nalezy wypisac:
e W przypadku, gdy maksymalna ilos¢ kminy mozliwej do uzyskania jest ujemna, nalezy
wypisa¢ stowo “SKIP” (bez cudzystowow).
e W przeciwnym przypadku nalezy wypisa¢ dwie liczby: w1 i w2, oznaczajgce kolejno:
- maksymalna ilo$¢ kminy mozliwa do uzyskania przy grze na danej planszy
- pole, z ktérego nalezy zacza¢ aby te kmine osiggnac. Jesli istnieje kilka takich pal,
nalezy wypisac¢ to o najwiekszym numerze (pola  sg numerowane od lewej, od 1 do n)

Ocenianie

Dodatkowe ograniczenia Liczba punktéw

taczna dtugosé plansz < 10* 40

Brak dodatkowych ograniczen 60

Przykitad
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