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Zadanie Echo

Limit czasu: 1s

Tresé

Mtody Bajtek odkryt w poblizu swojego rodzinnego miasta niezwykta jaskinie. Gdy kto$ stojac
niedaleko krzyknie w jej kierunku serie¢ liczb, jaskinia odpowiada echem, powtarzajac cata
sekwencje dwukrotnie.

Bajtek postanowil pochwali¢ sie swoim odkryciem i przygotowal prezentacje. Sporzadzit liste
liczb, ktore wykrzyczy, a na ktore echo odpowie po wystuchaniu ich wszystkich:

o Pierwsza seria sktada sie z 3 liczb.
o Druga seria sktada si¢ z 4 liczb.
o Trzecia seria sktada sie z 1 liczby.

Poméz Bajtkowi i napisz program, ktory wezyta wszystkie te liczby do vectora, a nastepnie
wypisze je w taki sposob, w jaki zrobitoby to bajtockie echo.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje sie 3 liczby catkowite.

W drugiej linii znajduje si¢ 4 liczby catkowite.

W trzeciej linii znajduje sie 1 liczba catkowita.

Wszystkie te liczby spetniaja warunek |a| < 10'8.

Wyjscie

Nalezy wypisa¢ wezytane liczby w doktadnie takim samym formacie (w trzech liniach), a
nastepnie powtoérzy¢ to wypisywanie jeszcze raz.

Lacznie na wyjsciu powinno pojawi¢ si¢ 6 linii z liczbami.

Przyktady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):
258 258
6 10 1 9 6 10 1 9
4 4
258
6 10 19
4

Wyjasnienie: Echo odpowiada dwukrotnie odkrzykujac wszystkie liczby Bajtka w kolejnosci.


https://oki.org.pl/

Zadanie Echo

Limit czasu: 1s
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Punktacja
Punkty za zadanie przyznawane sa wedtug ponizszych grup testow:
Grupa Ograniczenie Punkty
1 kazde |a| < 10° 50
2 Brak dodatkowych ograniczen 50
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