Robocik i paczka

Limit pamieci: 64 MB

Firma BajteX planuje w tym roku wysta¢ na ksiezyc robocika. Jest to ogromne przedsiewziecie poprzedzone niezliczonymi
badaniami, testami, ulepszeniami. Aby by¢ pewnym, ze robocik bedzie dziata¢ na ksiezycu, firma chce przeprowadzi¢ testy
na Ziemi.

Zadanie jest bardzo proste. Robocik znajduje sie aktualnie w punkcie (0,0). Tam znajduje sie tez paczka. Na poczatku
robocik musi podnies¢ te paczke przy okazji sprawdzajac, dokad ma ja zanies¢. Nastepnie robocik moze porusza¢ sie do
przodu, do tytu, w prawo oraz w lewo za kazdym razem pokonujac odlegtos¢ 1. Kiedy robocik dotrze do celu, powinien
odstawi¢ paczke.

Tak sie ztozyto, ze to Ty zaprogramujesz robocika.

Komunikacja

Aby uzy¢ biblioteki, nalezy wpisa¢ w swoim programie:

e C/C++: #include "rOclib.h"

e Python: from rOclib import podnies, odstaw, do_przodu, do_tylu, w_prawo, w_lewo
Biblioteka udostepnia nastepujace funkcje:

e podnies() — Ta funkcja zwraca pare liczb catkowitych (x, y) oznaczajace potozenie celu. Te funkcje nalezy wywotac
raz, na poczatku, przed jakimkolwiek ruchem.

e odstaw() — Ta funkcja odstawia paczke w miejsce, gdzie aktualnie znajduje sie robocik. Po wywotaniu tej funkcji
program zostanie automatycznie zakonczony.

e do_przodu(), do_tylu(), w_prawo(), w_lewo() — Te funkcje odpowiednio zwiekszaja y, zmniejszaja y, zwiek-
szaja x, zmniejszajg x robocika o 1.

Twéj program nie moze otwiera¢ zadnych plikéw ani uzywa¢ standardowego wejscia i wyjscia. Moze on korzystac ze
standardowego wyjscia diagnostycznego (stderr), jednak pamietaj, ze zuzywa to cenny czas.
Rozwigzanie bedzie kompilowane wraz z biblioteka nastepujacymi poleceniami:

o C++: g++ -03 -static -std=c++20 rOclib.cpp rOc.cpp

e Python: python3 rOc.py

Ocenianie

Dla kazdego testu zachodzi |x| < 10, |y| < 10 oraz (x,y) # (0,0), a ponadto:

Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 y=0orazx >0 ls 20
2 y=0 ls 20
3 brak dodatkowych ograniczen 1s 60

Przyktadowy przebieg programu

Ponizej przedstawiono przebieg programu dla testu przyktadowego, gdzie robocik musi dostarczy¢ paczke w miejsce (3,0).

Wywotanie Wynik | Komentarz

podnies() [3, 0] | Robocik jest w punkcie (0,0), podniést paczke i ma ja dostarczy¢ do punktu (3,0).
w_prawo () Robocik jest w punkcie (1, 0).

do_przodu() Robocik jest w punkcie (1, 1).

w_prawo () Robocik jest w punkcie (2,1).

do_tylu() Robocik jest w punkcie (2,0).

w_prawo () Robocik jest w punkcie (3, 0).

odstaw() Robocik odstawia paczke w punkcie docelowym.
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Eksperymenty

Przyktadowe btedne rozwiazania wraz z przyktadowymi bibliotekami znajduja sie w folderze dlazaw. Biblioteki moga réznic
sie zachowaniem od tych na sprawdzaczkach i nie spetnia¢ zatozen zadania. Maja one jedynie pokaza¢ sposéb interakcji
Z programem.

Twoje rozwigzanie skompilowane z przyktadowa biblioteka wczytuje ze standardowego wejscia dwie liczby catkowite
X oraz y oznaczajace potozenie celu. Przyktadowa biblioteka wypisuje wykonane ruchy przez robocika.
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