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Zadanie Dostep

Limit czasu: 0.2s

Tresé

Systemy typu Unix/Linux maja bardzo ciekawe podejécie do zarzadzania dostepem uzyt-
kownika do danego pliku. Zapisujg te informacje w postaci jednej liczby catkowitej, z ktorej
pdzniej moga odczytaé dane uprawnienie dla wyznaczonej grupy uprawnien (sa trzy - wlasciciel
pliku, przypisana grupa uzytkownikéw i cata reszta uzytkownikéw niezawarta w powyzszych
grupach).

Dziala to w sposdb nastepujacy: aby odczytaé¢ uprawnienia dowolnego uzytkownika (grupa
other), system rozwaza 3 ostatnie bity zapisu binarnego danej liczby, z czego kazdy odpowiada
za jedno z podstawowych uprawnien pliku/folderu.

wlasciciel grupa
Poszczegdlne bity odpowiadaja uprawnieniom: read (pozwala wyswietlaé¢ zawarto$é pliku)
lub folderu, write (pozwala modyfikowaé¢ lub usuwaé jego zawartos¢) oraz execute (pozwala

wykonywaé program). Jesli bit odpowiadajacy danej czynnosci ma wartosé 1, uzytkownik moze
wykona¢ dana czynnosé¢, a jesli 0, to nie.

Wejscie

W pierwszej i jedynej linii wejscia znajduja si¢ jedna liczba calkowita n (=10 < n < 10'8)
bedaca zapisem uprawnien uzytkownika w systemie, ktory opisano powyzej.

Wyjscie

Wyjscie powinno sktadaé sie z trzech wierszy zawierajacych odpowiedzZ na to, czy dany uzyt-
kownik ma uprawnienia do danych czynnosci - odpowiedno read, write i execute.

Przyklady

Wejscie (przyktad 1): Wyjscie (przyktad 1):
44 TAK
NIE
NIE

Wyjasnienie (przyktad 1):

Liczba 44,9 w zapisie dwojkowym to 101100, czyli ostatnie bity to 1 0 0.
- Bit na indeksie 0 wynosi 0, czyli nie mozna wykona¢ pliku.

- Bit na indeksie 1 wynosi 0, czyli nie mozna modyfikowa¢ pliku.

- Bit na indeksie 2 wynosi 1, czyli mozna odczytaé plik.

1 Autor: Adam Duda


https://oki.org.pl/

