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Game of Bugs

Limit pamieci: 64 MB

Conway wymyslajac swoja "Gre w iycie”ﬂ probowat wiele podobnych wariantéw automatéw komérkowych. Jednym z nich
byta mato znana "Game of Bugs”ﬂ Jednym z powoddw, z ktérych "Game of Bugs" sie nie przyjeta moze by¢ fakt, ze jej
pierwsza implementacja byta byta zbugowana.

"Game of Bugs" podobnie jak "Game of life" polega na tym, ze na nieskohczonej planszy ztozonej z jednostkowych
kwadratow, czes¢ z nich jest zamalowana, a czes¢ jest pusta. Na poczatku gracz recznie wybiera ktére pola zamalowaé, a
ktérych nie. P6zniej zmienia sie to automatycznie (w jednej iteracji wszystkie pola na raz) wedtug nastepujacej zasady:

Jezeli w kwadracie 3x3 dookota danego pola (facznie ze $rodkiem) znajduje sie parzysta liczba zamalowanych pdl, to w
nastepnej iteracji to pole bedzie puste, w przeciwnym wypadku bedzie zamalowane.

Niestety, tak jak wczedniej wspomniatem pierwszy program ktéry symulowat "Game of Bugs" byt zbugowany, wiec w ciagu
kazdej iteracji mogt, ale nie musiat, wpisa¢ w jednym polu zt3 wartos¢.

Bajtek prowadzit ostatnio badania naukowe korzystajac z tej implementacji "Game of Bugs" nie wiedzac ze jest zbugowana
i teraz zastanawia sie, jak bardzo ten btad moégt wptynac na jego wyniki. Dla danego stanu koncowego powiedz Bajtkowi z
ile réznych niepustych stanéw poczatkowych mogto do niego doprowadzi¢, zaktadajac ze byty symulowane przez zbugowana
implementacje opisana wyzej.

2 stany sg rézne wtedy i tylko wtedy gdy istnieje takie pole, ktére w jednym z nich jest zamalowane, a w drugim nie. Stan
jest pusty wtedy i tylko wtedy gdy zadne pole nie jest zamalowane.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i m (1 < n,m < 300), oznaczajace wymiary prostokata
opisujgcego stan koncowy "Game of Bugs". W nastepnych n wierszach znajduja sie napisy ztozone z m znakéw "#" lub
mijezeli woi-tym wierszu j-ty znak to #, oznacza to ze pole o wspétrzednych i, j jest zamalowane. Kazde pole ktoére
nie jest oznaczone znakiem # jest puste, facznie z nieskonczong liczba pdél dookota podanego prostokata. Mozesz zatozy¢
za na wejsciu bedzie przynajmniej jeden znak #.

Wyjscie

W jedynym wierszu wyjécia podaj jedna liczbe catkowita - liczbe réznych niepustych stanéw poczatkowych, ktére mogty
doprowadzi¢ do danego stanu koficowego. Poniewaz moze ona by¢ bardzo duza, wynik podaj modulo 1000000 007. Jezeli
istnieje nieskonczenie wiele niepustych stanéw poczatkowych ktére mogty doprowadzi¢é do podanego stanu kohncowego
zamiast liczby wypisz "inf".

Przyktady

Wejscie dla testu r5e0: Wyjscie dla testu r5e0:
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Wyjasnienie: Mozliwe stany poczatkowe to: [--III :!:1 W pierwszym dostajemy stan kofAcowy po zeru iteracjach, a
w drugim po jednej, zaktadajac ze maszyna sie pomylita i dodata jedno zamalowane pole po prawej.

LGame of life - https://pl.wikipedia.org/wiki/Gra_w_zycie
2 Jest to fikcyjna nazwa, wymyslona na rzecz zadania
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Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 Na wejsciu jest doktadnie jeden znak # | 1 s (C++) / 4 s (Python) 2
2 nm <3 1s (C++) / 4 s (Python) 9
3 n<2 1s (C++) / 4 s (Python) 13
4 nm <10 1s (C++) / 4 s (Python) 29
5 Brak dodatkowych ograniczen 1s (C++) / 4 s (Python) 47
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