Robociki w paczce

Limit pamieci: 256 MB

Poznaliscie juz, jak obstugiwac ksiezycowe robociki. Pora wysta¢ je w kosmos!

Firma BajteX wyprodukowata n robocikéw, kazdy z nich ma pewien poziom umiejetnosci (niektére potrafig tylko
przenosi¢ paczki, a inne zrobi¢ jajecznice). Poniewaz w kosmicznych misjach liczy sie kazdy gram, na te misje mozna
zabra¢ co najwyzej k robocikow.

Nie bytoby w tym nic trudnego, ale... Miedzy robocikami potworzyty sie zaleznosci. Jezeli para robocikéw jest od
siebie zalezna, to albo trzeba wzia¢ oba na misje, albo zadnego. W przeciwnym razie wszystkie robociki przestana dziata¢
(i efektywnie ich poziom umiejetnosci spadanie do 0). Jeden robocik moze by¢ w wielu zaleznosciach z innymi robocikami
naraz.

Tak sie ztozyto, ze to Ty powiesz, jaka maksymalng sume poziomoéw umiejetnosci robocikdw mozna zabraé na misje.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie trzy liczby catkowite n, m oraz k (1 < k < n < 5000, 0 < m < 200000)
oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace odpowiednio liczbe robocikéw, liczbe par zaleznoSci oraz maksymalng
liczbe robocikéw, ktére mozna zabra¢ na misje.

W kolejnym wierszu znajduje sie n liczb catkowitych oddzielonych pojedynczymi odstepami oznaczajace poziomy umiejet-
nosci kolejnych robocikéw; i-ta z nich to poziom umiejetnosci i-tego robocika s; (1 < s; < 109).

W kolejnych m wierszach podane s3 zaleznosci miedzy robocikami. W i-ty z nich podane sa dwie liczby catkowite
a; oraz b; (1 < a;,b; < n,a; # b;) oddzielone pojedynczym odstepem i oznaczajace, ze robociki o numerach a; oraz b; sa
od siebie zalezne.

Mozesz zatozy¢, ze dowolna para zaleznosci nie pojawi sie na wejsciu wiecej niz raz.

Wyjscie

W pierwszym wierszu podaj liczbe catkowita — maksymalng sume umiejetnosci robocikéw, ktére mozna wzig¢ na misje.

Przyktady

Wejscie dla testu r4doa: Wyjscie dla testu r4doa:

534 14
12345
2 4
4 5
25

Wyjaénienie: Mozemy wziag¢ co najwyzej 4 robociki. Jezeli weZzmiemy robocika 2, to musimy tez wzia¢ robocika 4
(para zaleznosci 2 4) oraz robocika 5 (para zaleznosci 2 5). Jezeli wezmiemy robociki o numerach 2,3,4,5 (odpowiednio
o umiejetnosciach 2, 3,4,5), to sumaryczny poziom ich umiejetnosci wyniesie 14.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu Punkty
1 n=1 0.5s (C++) / 4 s (Python) 5
2 k=1 0.5s (C++) / 4 s (Python) 7
3 m=0 0.5s (C++) / 4 s (Python) 13
4 n<18 0.5s (C++) / 4 s (Python) 22
5 brak dodatkowych ograniczen | 0.5 s (C++) / 4 s (Python) 53

Mistrz Programowania 2024 — Runda 4 1 Autor zadania: Tomasz Kwiatkowski



	Wejscie
	Wyjscie
	Przykłady
	Ocenianie

