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Tkarus kontynuuje swoja przygode z wymyslaniem gier jednoosobowyckﬂ Tym razem do gry postanowil wyko-
rzystaé o$ liczbowa. Ktadzie on trzy nierozréznialne pionki w punktach o wspélrzednych catkowitych. Nastepnie
wykonuje serie ztozong z dowolnej kombinacji nastepujacych ruchéw:

e Tkaru$ bierze pionek w punkcie o najwiekszej wspélrzednej (wybiera dowolny pionek o tej wlasnodci)
iprzenosi go na pozycje symetryczna wzgledem pionka o $rodkowej wspélrzednej. Przyklad: jezeli przed
wykonaniem tego ruchu pionki mialy wspoélrzedne —2,1 1 20, to wykonujac ruch przeniesiemy jeden pionek
z punktu o wspélrzednej 20 do punktu —18.

e Podobnie Tkaru$ moze wzia¢ dowolny pionek w punkcie o najmniejszej wspolrzednej i przenie$¢ go na
pozycje symetryczna wzgledem pionka o srodkowej wspodtrzedne;j.

Kiedy tylko gra mu sie znudzi, Ikarus$ robi zdjecie ustawienia pionkow na osi liczbowej i dodaje je do swojej
kolekcji. Zauwazyt on ostatnio, ze dla niektérych poczatkowych ustawien pionkéw, mimo rozegrania wielu gier
i zrobienia wielu zdjeé, na zdjeciach wystepuje niewiele réznych ustawien koncowych. Dlatego poprosit Cie
onapisanie programu, ktory dla danego poczatkowego ustawienia pionkéw na osi liczbowej ustali, ile réznych
ustawien pionkéw mozemy uzyskac.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie jedna liczba catkowita ¢ (1 < ¢ < 10°) réwna liczbie ustawien
poczatkowych do sprawdzenia. Potem nastepuje g wierszy, kazdy z nich zawiera trzy liczby catkowite a,b,c
oddzielone pojedynczym odstepem (—10'® < a < b < ¢ < 10'8), opisujace wspétrzedne trzech punktéw,
w ktérych Tkarus poczatkowo stawia pionki.

Wyjscie

Twéj program powinien wypisaé g wierszy. W i-tym wierszu (1 < ¢ < ¢) powinna znalez¢ sie jedna liczba
catkowita n;, stanowiaca liczbe réznych ustawien pionkéw, ktore mozemy uzyskaé zaczynajac z i-tego ustawienia
poczatkowego. Wynik moze byé duzy, dlatego podaj go modulo 10° + 7. Jezeli mozemy uzyskaé nieskoniczenie
wiele ustawien pionkow na osi liczbowej, zamiast liczby n; wypisz INF.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: Poprawna odpowiedzig jest:
4 2

133 354

-200 5 100 143

-100000 5 200000 70

2000000 3000000 5000000

Ocenianie

Zestaw testéw dzieli si¢ na nastepujace podzadania. Testy do kazdego podzadania skladaja si¢ z jednej lub
wiekszej liczby osobnych grup testow.

Podzadanie Warunki Liczba punktéw | Limit czasu
1 qg=1;-10< a,b,c < 10 10 4s
2 g < 1000; —10°% < a,b,c < 10° 20 4s
3 brak dodatkowych ograniczen 70 4s

1Wiecej o jego poczynaniach dowiesz sie w zadaniu Genialna Gra z drugiego dnia konkursu.



