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Bajtek wybrat sie do bajtockiego domu zabaw Bajsyno, gdzie jedna z dostepnych tam atrakgcji jest gra Bajletka. W grze tej
Bajtek otrzymuje dokfadnie n kupondéw, ponumerowanych od 1 do n. Na i-tym kuponie zapisane sg dwie liczby catkowite a;
oraz b;, a Bajtek moze obstawic¢ tylko jedng z nich. Na poczatku, zanim rozpocznie sie wtasciwa gra, dla kazdego kuponu
wybiera liczbe a;.

Tuz przed wejsciem do kasyna Bajtek zostat zaczepiony przez nieznajomego, ktéry wreczyt mu kartke z ciagiem k liczb
catkowitych tq,to,...,1; 1 powiedziat tylko: PrzechodZ przez te liczby po kolei. Jesli aktualnie obstawiona liczba nie
przekracza tej, na ktérg patrzysz, zmien ja na druga. Po czym natychmiast zniknat w ttumie.

Bajtek postanowit zastosowac sie do tej wskazéwki. Rozpatruje liczby tq,1o, ..., W podanej kolejnosci. Gdy rozpatruje
liczbe ¢}, dla kazdego kuponu sprawdza aktualnie obstawiona na nim liczbe. Jesli jest ona mniejsza lub réwna ¢;, to Bajtek
zmienia swoj wybdr na druga liczbe z tej pary, czyli na b;, jezeli wczesniej wybrat a;, albo na a;, jezeli wczesniej wybrat b;.

Po przejsciu przez wszystkie liczby z kartki Bajtek konczy z doktadnie jedna wybrana liczba na kazdym kuponie. Twoim
zadaniem jest obliczy¢ sume wszystkich liczb, ktére beda wtedy obstawione.

Wejscie
W pierwszym wierszu standardowego wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite n i k (1 < n,k < 2-10°), oznaczajace
odpowiednio liczbe kupondéw oraz dtugos$¢ ciggu podanego przez nieznajomego. W kolejnych n wierszach znajduja sie po

dwie liczby catkowite a; oraz b; (1 < a;, b; < 10°), opisujace kolejne kupony. W ostatnich k wierszach znajduje sie k liczb
catkowitych t1,to, ..., 1 (1 < t; < 10).

Wyjscie

Wypisz jedna liczbe catkowita — sume liczb obstawionych przez Bajtka po wykonaniu wszystkich opisanych operacji.
Przyktady

Wejscie dla testu bajOa: Wyjscie dla testu bajoOa:
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Wyjasnienie: Na poczatku Bajtek wybiera liczby 4,9, 8,4, 3. Dla t; = 8 zmienia wybdr na kuponach 1, 3, 41 5, otrzymujac
6,9,8,2,7. Nastepnie dla 5 = 2 zmienia wybor tylko na kuponie 4, wiec ma 6,9,8,4,7. Na koncu dla t3 =9 zmienia wybér
na wszystkich kuponach, otrzymujac 4, 1, 8, 2,3. Suma koncowych liczb wynosi 4+1+8+2+3 = 18.

Podzadania
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n, k <2000 13
2 Ciag 11,19, ..., Jest niemalejacy 27
3 Brak dodatkowych ograniczen 60
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