MISTRZ
Gietda PROGRAMOWANIA

Bajtek ustyszat od znajomego, ze aby osiagnaé sukces, nalezy duzo ¢wiczy¢. Jako poczatkujacy makler, postanowit, ze

zanim zacznie inwestowac na gietdzie, pocwiczy na historycznych danych pewnej firmy. Wybrat pewien okres n dni, dla

kazdego zna cene akcji danego dnia. Zna tez optate wstepna — czyli ile musi dodatkowo zaptaci€, aby kupi¢ dowolna akcje.
Pomoz Bajtkowi i powiedz, dla danej historii cen akcji pewnej firmy, ile moze wynosi¢ jego najwiekszy zysk.
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Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite n oraz x (2 < n < 108, 0 < x < 10%) oddzielone pojedynczym
odstepem i oznaczajace odpowiednio liczbe analizowanych przez Bajtka dni oraz optate wstepna. W kolejnym wierszu
znajduje sie n pooddzielanych pojedynczymi odstepami liczb catkowitych a; (1 < a; < 10%). Sa to wartosci akgji firmy, i-ta
warto$¢ oznacza cene zakupu/sprzedazy akcji i-tego dnia. Bajtek moze dowolnie wiele razy kupowaé/sprzedawac akcje (w
szczegolnosci, moze nic nie kupic), ale przed sprzedaniem musi kupi¢ akgcje.

Wyjscie

Na wyjscie wypisz jedna liczbe catkowita oznaczajaca najwiekszy mozliwy zysk Bajtka.

Przyktady
Wejscie dla testu gieO: Wyjscie dla testu gieO:
7 2 4

1253426

Wyjasnienie: Bajtek kupi akcje w 1. dniu (za 1 plus optata wstepna 2) a nastepnie sprzeda w 3. dniu (za 5). Na
tej transakgji zysk wyniesie 5 — 3 = 2. Nastepnie Bajtek kupi akcje w 6. dniu (za 2 plus optata wstepna 2) i sprzeda
w 7. dniu (za 6). Zarobi 6 —4 = 2. tacznie zarobit 2+ 2 = 4. Jest to najwiekszy mozliwy zysk.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Punkty
1 n <20 15
2 n < 1000 35
3 x=0 10
4 Brak dodatkowych ograniczen 40
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