Drzewo wieloowocowe

Limit pamieci: 64 MB

Jas uwielbia wspinac sie na drzewa. Jego siostra, Matgosia, woli bawi¢ sie uktadajac rzeczy w takiej kolejnosci zeby pasowaty
kolorystycznie. Matgosia, bardzo chciataby pobawic¢ sie ze starszym bratem, ale nie umie jeszcze chodzi¢ po drzewach. Dlat-
ego wymyslili gre, w ktoérej kazdy robi to co lubi. Do tej gry wykorzystaja magiczne drzewo wieloowocowe ktére, wygodnie
dla autora zadania, akurat rosnie w ich ogrodzie.

Na kazdej gatezi drzewa rosnie jeden owoc. Owoce na drzewie sie nie powtarzaja. Owoce s3 ponumerowane od 1 do n.
Dla uproszczenia gatezie majg te same numery, co owoc ktdéry na nich rosnie.

Zasady gry sa nastepujace: Matgosia siedzi na ziemi i ma przed soba po jednym odpowiedniku ze wszystkich n owocow,
ktére rosna na drzewie. Zadaniem Matgosi jest utozenie ich w kolejnosci od 1 do n. Zeby to zrobi¢, Matgosia moze w swoim
ruchu zamieni¢ dwa wybrane owoce miejscami, o ile Jas nie dotyka zadnego z tych rodzajéw owocu na drzewie. Jas z kolei,
zawsze znajduje sie na ktoérej$ z gatezi drzewa i dotyka owocu ktéry na niej rosnie - co blokuje mozliwo$¢ wykorzystania
dotykanego owocu przez Matgosie. W swoim ruchu, Jas musi przejs¢ na sasiednia gataz i dotknaé innego owocu.

Jas na poczatku znajduje sie na gatezi s. Matgosia wykonuje pierwszy ruch, a potem wykonuja ruchy na zmiane. Mat-
gosia wygrywa, jezeli utozy owoce na ziemi w kolejnosci od 1 do n, a Jas wygrywa jezeli Matgosi nigdy nie uda sie tego zrobic.

Zaktadajac ze Jas i Matgosia graja optymalnie, ktére z nich wygra?

Wejscie

W pierwszym wierszu wejécia znajduja sie dwie liczby catkowite nis (3 <n < 10%,1 < s < n) - liczba owocéw i numer gatezi
na ktorej poczatkowo znajduje sie Jas. Nastepne n — 1 linii zawiera po dwie liczby catkowite a; i b; (1 < a,b < n,a # b)
mowigce o tym ze gataz a; jest sasiednia z gatezig b;. Mozesz zatozy¢, ze z kazdej gatezi da sie dojs¢ do kazdej innej

doktadnie jedna droga, przechodzac kolejno tylko po sasiadujacych gateziach. W ostatnim wierszu znajduje sie permutacja
(p1,p2,...pn) liczb od 1 do n - poczatkowa kolejnos¢ owocéw Matgosi.

Wyjscie
Wypisz jedna wielka litere: J jezeli wygra Jas, lub M jezeli wygra Matgosia.

Przyktady

Wejscie dla testu r5e0a: Wyjscie dla testu r5e0a:
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Wyjasénienie: W pierwszym ruchu, Matgosia zamienia owoce 4 oraz 3. Jedyny ruch jaki Jas moze zrobi¢, to przejécie do
owocu 3. W drugim ruchu Matgosia zamienia owoce 1 i 2, wygrywajac gre. Zauwaz ze kolejno$¢ ruchéw Matgosi jest
wazna, bo w drugim ruchu Jas juz dotyka owocu 3, wiec Matgosia nie mogta by go zamieni¢.
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Wejscie dla testu r5e0b:

Wyjscie dla testu r5e0b:
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Limit pamieci: 64 MB
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Wyjasénienie: W pierwszym ruchu, Matgosia musi zamieni¢ owoce 2 oraz 3, a Jas musi przej$¢ na gataz 2. W drugim ruchu
Matgosia musi zamieni¢ owoce 1 i 3, a Jas ma wyboér, czy chce iS¢ na gataz 1 czy 3, ale jezeli wybierze 1, to Matgosia
wygra w nastepnym ruchu wiec idzie do 3. Potem Matgosia musi zamieni¢ 1 i 2, a Jas musi przejs¢ na gataz 2. Matgosia
musi zamieni¢ 11 3, a Jas znowu ma wybér. Tym razem jezeli wybierze 1, to wréci do poczatkowej sytuacji, wiec Jas moze

powtarzac te same ruchy w petli i Matgosia nigdy nie utozy owocéw. Wygrywa Jas.

Ocenianie
Podzadanie Ograniczenia Limit czasu | Punkty
1 Ciag Matgosi jest juz posortowany na poczatku gry (p; =1i) 1ls 1
2 n<3 1ls 3
3 aizi,bi=i+1 1ls 7
4 n <10 ls 12
5 a;=i+1,b;=1 1ls 14
6 bez ograniczen 1ls 63
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