Lucky Luke 1

https://szkopul.edu.pl/problemset/problem/I11/site

Natog
Luke gra w totolotka. To nie jest powdd do dumy. Wszak wartos¢ oczekiwana
wygranej jest ujemna. Ale c6z zrobi¢ — nie moze sie powstrzymacé...

Zlecenie

Totolotek polega na wypisaniu réznych liczb na kuponie. Dlaczego réznych? Bo
wylosowane liczby przez totolotek bedg na pewno rézne. Dlatego Luke poprosit
Cie bys pomédgt mu wypetnic¢ kupon.

Wejscie

W pierwszej linii wejécia znajduje sie jedna liczb n (1 < n < 10°), oznaczajaca ilo$é
liczb ktdre prébuje wpisac Luke .

W drugiej linii znajduje sie n liczb z przedziatu od 1 do 10%® oznaczajacych kolejne
liczby ktére préobuje wpisac¢ Luke.

Wyjscie

Program powinien wypisac n linii. W pojedynczej linii powinno by¢ :

ZONG!!! - napis jesli dana liczba juz bytg napisana przez Luke’a
ilosc_unikalnych_liczb - ilo$¢ unikalnych liczb ktére Luke do tej pory wpisat na

kuponie jesli aktualna liczba wpisywana przez Luke’a jest nowa i jeszcze nie zostata
wpisana.
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Wyjasnienie

Luke probuje wpisac 8 liczb na kupon.

12 jest nowa liczbg. Mamy 1 liczbe na kuponie. Wypisujemy: 1
18 jest nowa liczbg. Mamy 2 liczby na kuponie. Wypisujemy: 2
12 NIE jest nowa liczba. Wypisujemy: ZONG!!!

11 jest nowa liczbg. Mamy 3 liczby na kuponie. Wypisujemy: 3
11 NIE jest nowa liczbg. Wypisujemy: ZONG!!!

18 NIE jest nowa liczbg. Wypisujemy: ZONG!!!

11 NIE jest nowa liczbg. Wypisujemy: ZONG!!!

20 jest nowa liczbg. Mamy 3 liczby na kuponie. Wypisujemy: 4
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