Spotkanie Marian i Robina

Codeforces: 2014E, Rendez-vous de Marian et Robin: https://codeforces.com/contest/2014/problem/E
Czas: C++ 55, Python 15s  Pamigé: 256 MiB

Marian i Robin wyruszajg jednoczeé$nie: Marian z wierzchotka 1, Robin z wierzcholtka . Dany jest nieskierowany graf o
n wierzchotkach, ponumerowanych od 1 do n, i m krawedziach. Przejscie krawedzi i pieszo trwa W; sekund.

W kazdym z h wskazanych wierzchotkow znajduje sie jeden kon. Dosiadanie trwa  sekund. Osoba, ktéra dosiadta
konia, zachowuje go do konca podrézy; odtad pokonuje kazdg krawegdz dwukrotnie szybciej.

Oboje moga czeka¢ w dowolnym wierzchotku. Wyznacz najwczesniejsza chwile ich spotkania w wierzchotku. Jesli nie
istnieje Sciezka migdzy wierzchotkami 1 i n, odpowiedzia jest — 1.

Wejscie

Pierwszy wiersz: liczba przypadkow ¢ (1<¢<10%). Kazdy przypadek:

1. Wiersz nmh: 2<n<2-10°, 1<m<2-10°,1<h<n.

2. Wiersz z h réznymi numerami @, ... , @, wierzchotkéw z konmi; 1 <a,<n.

3. m wierszy u; v; w;: kofice krawedzi i czas przejicia pieszo; 1 <u,;, v;<n, 2<w < 10°, W, parzyste.

Brak petli i krawedzi wielokrotnych. Suma 7 oraz suma m w catym wejéciu nie przekraczaja 2 - 10° kazda.

Wyjscie

Dla kazdego przypadku wypisz jedna liczbe catkowita: najwczesniejszy czas spotkania w sekundach albo — 1, gdy

spotkanie jest niemozliwe.

Punktacja paczki

Dodatkowe ograniczenia obowiazuja w kazdym przypadku testowym danej grupy.

Grupa Punkty Dodatkowe ograniczenia
1 10 n<8
2 10 Graf jest drzewem
3 15 h=n
4 20 n<1000,m<1000
5 20 n<50000, m<50000

6 25 Pelne ograniczenia zadania


https://codeforces.com/contest/2014/problem/E

Przyktad

Wejscie Wyjscie
6 5
211 -1
1 6
12 10 19
312 14
23 12
12 10
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1 3 10
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4 32
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1 2 10

2 3 18

3 4 16
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2
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1 3 16
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3
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2 6 12

12 12

6 4 8

7 3 4

6 3 4

76 4

Objasnienie przyktadu

1. Przejazd Marian z 1 do 2 zajmuje 5 sekund. Robin pozostaje w 2.

2. Z wierzchotka 1 nie mozna dotrze¢ do wierzchotka 3.

3. Spotkanie w 2 nastepuje po 6 sekundach; Marian dociera po 4 sekundach.

4. Marian pokonuje 1 — 2 pieszo, a 2 — 3 konno: 10 + 9 = 19. Robin dochodzi do 3 po 16 sekundach.
5. Trasa Marian: 1 — 2 pieszo, nastepnie 2 — 1 — 3 konno. L3cznie: 4 + 2 + 8 = 14 sekund.

6. Robin moze przejs¢ 7 — 3, wsig$¢ na konia i pojecha¢ 3 — 6 — 2. Dociera po 4 + 2 + 6 = 12 sekundach; Marian przechodzi 1 — 2
w 12 sekund.
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