Zadanie: Czarnoreki
Oboz Szczyrk v5

Uczniowie V LO zorganizowali turniej gry w czarnorekiego. Jest to gra, ktérej

celem jest dobieranie kart i zbieranie punktéow. Wynik punktowy kazdego gracza jest
sumag wartosci kart przez niego posiadanych. Jedynka (1) jest warta 1, dwdjka (2) jest
warta 2, ..., dziewigtka (9) jest warta 9, za$ dziesigtka (T), walet(J), dama(Q), krél(K) sg
warte 10. As (A) jest warty 11 lub 1 - dla gracza wybierany jest bardziej korzystny
wariant. Karty zostaty juz rozdane, ale uczniowie pigtki nie moga sie dogadac. Pomdz im
rozstrzygnac konflikt, wyznaczajac zbidr graczy, ktérzy wygrali.

Wejscie:

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba naturalna N (1 < N < 20) okre$lajaca liczbe
graczy. W nastepnych N wierszach znajdujg sie opisy figur posiadanych przez gracza,
zawierajgce niepusty cigg sktadajacy sie z znakdw 23456789TJQA. Dtugosé ciggu nie przekracza
10 znakdéw. Kazdy znak moze powtarzac sie dowolng ilos¢ razy.

Wyjscie:
W pierwszym wierszu wyjscia powinna sie liczba R - liczba graczy, ktorzy wygrali rozgrywke.

W drugim wierszy wyjscia ma znalezé sie rosnacy cigg R liczb pooddzielanymi pojedynczymi,
odstepami - numery zawodnikow, ktérzy wygrali
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